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Cuvant inainte
Tntr-o erd in care tehnologia joaci un rol central in toate aspectele vietii noastre, predarea limbii
engleze nu poate ramane 1n afara acestui val de transformare digitala. Ghidul methodologic *'Predarea
limbii engleze prin digitalizare: tehnici si instrumente moderne™ este conceput pentru a sprijini
profesorii de limbi straine, pe exemplul limbii engleze, in utilizarea eficientd a resurselor digitale,
facand procesul de invatare mai captivant, interactiv si accesibil.
Digitalizarea in educatie nu este doar o modalitate de a face lectiile mai interesante, ci si un mijloc de a
adapta predarea la nevoile fiecarui elev. Ghidul methodologic a fost elaborat in cadrul
proeictului: ,, Digitalizarea procesului de formare initiald a cadrelor didactice pentru asigurarea unui
demers didactic eficient, in context cu solicitarile pietei muncii”, cod 040102. Ghidul metodologic
propune o selectie de platforme, aplicatii si resurse digitale care faciliteazd invatarea interactiva si
personalizata, adaptata nevoilor profesorilor. Fiecare instrument digital este insotit de o descriere
succinta, scopul pedagogic, avantajele utilizarii in cadrul lectiilor, precum si sugestii metodologice
pentru integrarea eficienta in procesul de formare initiala.
Acest ghid ofera o gamad variatd de solutii practice — de la utilizarea platformelor online si aplicatiilor
de invatare, pana la formularea de sarcini, si integrarea realitatii augmentate si inteligentei artificiale.
Toate aceste instrumente sunt gandite pentru a oferi elevilor o experientad educationald completa, in pas
cu cerintele vremurilor moderne.
Prin acest ghid, dorim sa incurajdm profesorii de limba engleza, si de alte limbi strdine, sd imbratiseze
noile tehnologii si sa devind facilitatori ai unei invatari eficiente si creative. Pe langa prezentarea unor
instrumente digitale inovatoare, ghidul abordeaza si metodele si strategiile didactice moderne, adaptate
contextului digital. Speram ca acest material va fi un sprijin de incredere si o sursd de inspiratie pentru

a transforma fiecare lectie de limba straina intr-o experienta digitala captivanta.



UNIVERSITATEA
PEDAGOGICA DE STAT

ION CREANGA

DIN CHISINAU

l. IMPORTANTA INSTRUMENTELOR DIGITALE iN PREDAREA LIMBII
ENGLEZE
Tntr-o lume tot mai digitalizata, folosirea tehnologiei in educatic a devenit esentiald pentru a

raspunde nevoilor diverse ale elevilor moderni. Instrumentele digitale nu doar cd imbunétitesc modul
in care limba engleza este predata si invatatd, dar si transforma experienta educationala intr-un proces
mai dinamic, captivant si accesibil (Vezi Fig. 1.).

1. Tehnologia in educatie creste angajamentul si motivatia elevilor

si nevoilor elevilor. Jocurile educationale, videoclipurile, simuldrile si exercitiile multimedia fac
procesul de invatare mai placut, crescand motivatia si interesul elevilor pentru a participa activ la lectii.
AISI (Alberta Initiative for School Improvement) este o initiativa lansata in provincia Alberta, Canada, care a
avut ca scop principal Tmbunatatirea performantelor scolare si a procesului educational prin: integrarea
tehnologiilor digitale in procesul didactic, forrmarea cadrelor didactice in competente digitale, dezvoltarea de
materiale si resurse digitale personalizate, comunicare digitala. AISI a fost un vector important in modernizarea
procesului educational, contribuind la flexibilitate, accesibilitate si eficientd, dar si la pregitirea elevilor si
profesorilor pentru provocarile unei lumi tot mai tehnologizate [21].

2. Tehnologia Tn educatie inseamn:i accesibilitate si flexibilitate

Tehnologia permite invatarea de oriunde si oricdnd, eliminind barierele legate de spatiu si timp. Elevii
pot accesa resurse educationale online, fie ca se afla la scoala, acasa sau in alta parte. Acest lucru este
deosebit de util pentru Invatarea individuala si revizuirea materialelor. Constatarile cheie ale raportului
din 2017 “NMC Horizon Report: 2017 Higher Education Edition” [6] descrie tendintele majore care
accelereaza adoptarea tehnologiilor pe:

-Termen scurt (1-2 ani): Designuri de invatare hibrida si abordari colaborative de invatare.

-Termen mediu (3—5 ani): Accent tot mai mare pe masurarea invatarii si reproiectarea spatiilor de
invatare.

-Termen lung (peste 5 ani): Promovarea culturilor de inovare si a abordarilor de invatare profunda.

3. Mediul digital duce la personalizarea procesului de invitare

Instrumentele digitale, in special cele bazate pe inteligenta artificiald, permit personalizarea procesului
de invatare in functie de nivelul si ritmul fiecarui elev. Platformele educationale ajusteaza dificultatea

exercitiilor in functie de performanta elevului, oferind o experientd adaptata nevoilor individuale.
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4. Dezvoltarea competentelor digitale este un imperativ al timpului

Pe langa dezvoltarea competentelor lingvistice utilizarea instrumentelor digitale in predarea limbii
engleze contribuie si la dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor. Dunlap si Lowenthal sustin ca
tehnologiile Web 2.0 ofera medii flexibile, colaborative si conduse de profesori care faciliteaza aceste
procese, permitand elevilor sa se angajeze activ, sd Impartageasca cunostinte, sa reflecteze si sa se
adapteze continuu la schimbari. Dunlap si Lowenthal se concentreaza pe trei procese critice in
invatarea continua [11]:

« Invitarea: Dobandirea de noi cunostinte si abilitati.

o Dezinvitarea: Renuntarea la informatiile si obiceiurile depasite sau incorecte.

o Reinvatarea: Reacumularea cunostintelor sau abilitatilor in forme noi sau actualizate.
5. Colaborarea si comunicarea sunt esentiale in clasa digitala
Tehnologiile digitale favorizeaza colaborarea intre elevi prin utilizarea platformelor de discutii,
proiectelor online si aplicatiilor, care permit lucru in echipa in timp real primind feedback rapid si
eficient asupra activitatilor lor. Bereiter si Scardamalia [7] discuta despre modul in care construirea
cunostintelor si crearea cunostintelor se refera la procesul colectiv si activ de imbunatétire a ideilor si
intelegerii, si subliniaza provocari diferite (,,doua dealuri de urcat™) in aplicarea eficienta a acestor
procese in contexte educationale. Construirea cunostintelor se refera la procesul in care elevii
colaboreaza pentru a crea si imbunatdti cunostintele in cadrul unei comunitati, punand accent pe
avansarea intelegerii comune. Crearea cunostintelor are un sens mai larg, fiind adesea asociatd cu
inovatia si generarea de cunostinte noi sau solutii care depdsesc intelegerea existenta. Bereiter si
Scardamalia analizeaza cum tehnologia si practicile colaborative pot sustine aceste procese de
construire si creare a cunostintelor in mediul digital [7].
6. Evaluarea si monitorizarea rezultatelor are loc prin intermediul instrumentleor digitale
Instrumentele digitale permit profesorilor sa monitorizeze progresul elevilor in timp real, prin evaludri
continue, chestionare online sau activitati interactive. Datele colectate din aceste platforme oferd o
imagine clara a progresului fiecarui elev si permit ajustarea metodelor de predare in functie de nevoile
identificate. evaluarea nu este doar un mijloc de a masura ce au invatat elevii, ci un proces activ prin
care elevii devin constienti de propria lor Invatare, invata sd-si evalueze progresul si sd-si regleze
strategiile de invatare pentru a-si imbunatati performantele. Lorna Earl prezinta metode si strategii prin
care evaluarea din clasd poate fi folositd ca un instrument formativ, ajutand elevii sd devina invatacei
auto-reglati, sa-si dezvolte gandirea critica si sa-si asume responsabilitatea pentru propria invatare [12].

6
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Lorna Earl identifica patru tipuri de evaluare care pot sprijini dezvoltarea
competentelor de auto-reglare si invatare pe tot parcursul vietii [12]:
a) Evaluarea relevanta — Se concentreaza pe conectarea invatarii la viata cotidiana a elevilor,
facand-o mai semnificativa si motivanta.
b) Evaluarea imaginativa — Permite o gama larga de raspunsuri si solutii, stimuland creativitatea si
gandirea critica a elevilor.
¢) Evaluarea care sustine invatarea — Ofera provocari adecvate nivelului elevilor, sprijinind
dezvoltarea increderii si a competentelor prin feedback continuu si oportunitati de invatare.
d) Evaluarea pentru reflectie si auto-monitorizare — incurajeazi elevii sa devina proprii evaluatori,
dezvoltand obiceiuri de auto-reglare si constientizare a propriilor procese de invatare.
Green (2018) explica modul concret in care procesul de peer review sau evaluare colegiala este
aplicat in Invatdmantul superior prin mai multe modalitati practice [20]:
-Evaluarea predarii: Profesorii isi pot evalua colegii pentru a oferi feedback asupra metodelor didactice,
planificarii lectiilor si strategiilor de predare, astfel incat sa se imbundtateasca calitatea instruirii.
-Revizuirea materialelor didactice: Colegii pot analiza si comenta asupra continutului cursurilor,
manualelor sau resurselor digitale pentru a asigura relevanta, corectitudinea si actualitatea acestora.
-Evaluarea cercetarii: Procesul de peer review este folosit pentru evaluarea articolelor, rapoartelor sau
proiectelor stiintifice inainte de publicare, garantand validitatea si calitatea academica.
-Feedback constructiv: Evaluarea intre colegi este structurata pentru a oferi comentarii detaliate,
echilibrate si orientate spre dezvoltare, nu doar critici, ceea ce stimuleazd invatarea si imbunatatirea
continua.
-Formare i suport: Cartea subliniazd importanta pregatirii cadrelor didactice 1n abilitati de peer review,
pentru a face procesul eficient si corect.
-Implementarea procesului: Se ofera modele si proceduri pentru integrarea peer review-ului in

sistemele institutionale, asigurand claritate in roluri, criterii si modalitati de aplicare.
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Cresterea angajamentului si motivatiei elevilor

e Activitati interactive
e Jocuri educationale
e Videoclipuri

e Simulari

e Exercitii multimedia
e Platforme digitale

Accesibilitate si flexibilitate

e Tnvitare oriunde si oricand
e Eliminarea barierelor de spatiu si timp
e Acces la resurse online

Personalizarea procesului de invatare

e Inteligenta artificiala
e Personalizarea nivelului si ritmului
e Ajustarea dificultatii
» Experienta adaptata

Dezvolotarea competentelor digitale
e Competente lingvistice

e Competente digitale

e Societate tehnologizata

Colaborare si comunicare

e Platforme de discutii

* Proiecte online

e Lucru in echipa in timp real
» Feedback rapid si eficient

Evaluari continue

e Chestionare online

* Monitorizare in timp real

e Activitati interactive

e Ajustarea metodelor de predare

Fig. 1. Instrumetele digitale in comunicarea didactica
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Lucrarea The Learning Mosaic: A Multiple Perspectives Review of the Alberta
Initiative for School Improvement (AISI), publicata in 2009 de Hargreaves et al., ofera un model al
culturii invatarii continue si al responsabilitdtii — concepte care descriu un mediu educational in care
invitarea este un proces permanent si asumat [21]. Invitarea continui inseamni ci atat profesorii, cét si
elevii sunt angajati constant in dezvoltarea cunostintelor si abilitatilor, nu doar ocazional sau formal, ci
ca parte integrantd a activitatii zilnice. Aceasta implica o atitudine de deschidere spre nou, adaptare si
imbunatatire continud. Responsabilitatea, pe de alta parte, se refera la asumarea constienta a rolului
fiecaruia: profesorii trebuie sd-si perfectioneze metodele si sd ofere sprijin adecvat elevilor, iar elevii
sunt responsabili pentru implicarea activa in procesul de invatare si progresul personal [21].

In acest context, Garrison, profesor emerit la Universitatea din Calgary, afirma ci un mediu
eficient de invatare online se caracterizeaza prin interactiunea a trei elemente cheie: prezenta didactica,
prezenta cognitiva si prezenta social [16]. Prezenta didactica implica proiectarea, facilitarea si
conducerea proceselor cognitive si sociale pentru a atinge rezultate semnificative. Prezenta cognitiva se
refera la misura in care elevii construiesc si confirma sensuri prin reflectie si discutii sustinute. in fine,
prezenta sociald reflecta capacitatea participantilor de a se manifesta social si emotional, fiind perceputi
ca persoane reale in comunicarea mediatad. Studiul realizat de Akyol si Garrison evidentiaza relatii
puternice intre aceste tipuri de prezenta si legatura lor cu perceptia elevilor asupra invatarii si satisfactia
fata de curs [1], [16].

Pentru a sprijini o abordare centrata pe elevi, dar care sd includa si cadrele didactice si parintii,
toolkitul Design Thinking for Educators propune un proces educational in cinci etape. Acesta incepe cu
(1) Descoperirea, care urmareste intelegerea profunda a nevoilor si contextului participantilor, urmata
de (2) Interpretare — analiza datelor pentru identificarea temelor relevante. Etapa de (3) Generare de
idei presupune crearea unui numar mare de solutii posibile, iar (4) Experimentarea consta in
prototiparea si testarea acestora. In final, etapa de (5) Evolutie se concentreazi pe refinarea si
implementarea solutiilor, pe baza feedback-ului primit [23].

O alta componenta esentiald pentru dezvoltarea continud este implementarea unui sistem de
feedback la 360 de grade, asa cum evidentiaza studiul lui Mamatoglu (2008) [27]. Acest sistem
presupune cd o persoand primeste opinii anonime din partea colegilor, superiorilor, subordonatilor si
chiar prin autoevaluare, oferind astfel o imagine completa si echilibrata asupra performantei si
comportamentului sdu. Sistemul promoveazd comunicarea deschisd, responsabilitatea si imbundtatirea

continud in organizatii, influentand pozitiv cultura si climatul organizational prin cresterea comunicarii,

9
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clarificarea responsabilitatilor si sporirea implicarii angajatilor. Aplicat in
context educational, feedbackul la 360 de grade poate stimula colaborarea intre cadrele didactice,
motivatia si asumarea responsabilitdtii in procesul de invatare si predare, contribuind astfel la o
performantd educationala superioara. Totusi, succesul depinde de crearea unui climat de incredere si de

gestionarea eficienta a rezistentei la schimbare [27].

1.1 CONFIGURAREA UNEI SALI DE CLASA DIGITALE
Implementarea unei sali de clasa digitale este un pas important in utilizarea eficientd a tehnologiei in

predarea limbii engleze, facilitind nu doar gestionarea cursurilor si a resurselor, ci si crearea unui
mediu de invitare colaborativ si accesibil pentru elevi. In acest context, modelul propus de Jacobsen
(2009) privind Community of Inquiry [24] cu leadership partajat devine relevant, prin promovarea
participarii egale, responsabilitatii colective, colabordrii autentice, unei culturi academice reflexive si
integrarii tehnologiei pentru sustinerea interactiunii (Vezi Fig. 2.). Mecanismul de construire a clasei
digitale este urmatorul:

1. Alegerea platformei potrivite

Exista numeroase platforme de management al invatarii (LMS) care pot fi folosite pentru organizarea si
administrarea unei clase digitale. Printre cele mai populare se numara:

*Google Classroom- Usor de utilizat, aceasta platforma permite crearea de cursuri, distribuirea
materialelor si gestionarea temelor intr-un mod eficient. De asemenea, Google Drive poate fi integrat
pentru stocarea figierelor, iar Google Meet pentru conferinte video.

*Microsoft Teams- Ofera functionalitati avansate pentru colaborare, cu integrarea aplicatiilor
Office si posibilitatea de a organiza lectii online in direct.

*Moodle- Este o platforma open-source care permite personalizarea completa a cursurilor, fiind
ideald pentru scolile care doresc o solutie flexibila.

2. Organizarea materialelor de curs
Pentru o gestionare eficienta a clasei digitale, materialele de curs trebuie sd fie organizate clar, astfel
ncét elevii sa le poata accesa usor luand in considerare urmatoarele criterii:
- Structurarea pe module saptamanale sau tematice, cu resurse (text, video, fisiere audio) si
activitati specifice pentru fiecare sectiune.
- Resurse suplimentare prin oferirea de linkuri catre articole online, videoclipuri educative sau

exercitii interactive pentru aprofundarea subiectelor discutate.

10
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- Punerea la dispozitia elevilor a bibliotecii virtuale, a unei colectii de
resurse suplimentare (e-books, articole PDF) accesibile pe platforma.

3. Crearea unui mediu interactiv
Un avantaj al salii de clasa digitale este posibilitatea de a integra numeroase instrumente care fac
invatarea mai dinamica:
Videoconferinte si lectii live- Utilizarea Google Meet, Zoom sau Microsoft Teams pentru a organiza
sesiuni de predare live, oferind elevilor posibilitatea de a interactiona direct cu profesorul.
Instrumente collaborative- Platforme precum Google Docs si Microsoft OneNote permit elevilor sa
colaboreze in timp real la proiecte si teme, facilitind munca in echipa.
Activitati interactive- Kahoot, Quizlet sau Padlet pot fi integrate in lectii pentru a transforma predarea
intr-un proces interactiv si distractiv.
4. Gestionarea temelor si a evaluarilor
O componentad importantd a sdlii de clasa digitale este capacitatea de a gestiona teme si evaluari Intr-un
mod structurat si efficient. Evaluarile pot fi moderate prin:
-Platforme de invatare online, care permit profesorilor sa creeze teme si sa le distribuie elevilor, iar
acestia sa le Incarce direct pe platforma.
-Evaluare automata potrivitd pentru anumite tipuri de exercitii (de exemplu, teste grild); platformele
digitale ofera evaluare automata, reducand timpul necesar pentru corectare.
-Feedback in timp real oferit personalizat asupra fiecarei teme direct pe platforma, ceea ce permite
elevilor sa 1si Imbunatateasca performantele rapid.
Martin (2012) propune adaptarea tehnicilor de evaluare formative clasice la mediile online, pentru a
sprijini invatarea activa si feedbackul continuu. Printre tehnicile prezentate se numara [28]:
-Chestionare de evaluare a cunostintelor anterioare: pentru a intelege nivelul de pregatire al
studentilor inainte de inceperea unui curs online.
-Discutii online si forumuri: pentru a stimula gandirea critica si a permite feedback continuu intre
profesori si studenti.
-Evaluiri formative interactive: utilizand instrumente digitale pentru a oferi feedback in timp real si a

ajusta strategiile de predare.
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Organizarea
matrialelor
de curs

Crearea
unui mediu
de invatare

interactiv

Alegerea Gestionarea
platformei temelor sia
potrivite evaluarilor

Fig. 2. Gestionarea invatarii digitalizate
5. Metode interactive si comunicarea cu elevii
Un aspect esential al unei sdli de clasd digitale este comunicarea eficientd intre profesor si elevi.
Comunicarea in format digital poate fi realizata prin:
e Utilizarea sectiunii de anunturi a platformei pentru a trimite actualizari, remindere si informatii
importante despre curs.
e Majoritatea platformelor de invatare ofera optiunea de a trimite mesaje private elevilor,
permitdnd comunicarea individuald pentru Intrebari sau clarificari.
e Oferirea elevilor posibilitatea de a participa la discutii tematice sau forumuri de intrebari si

raspunsuri, pentru a stimula colaborarea si schimbul de idei.

Abordarile educationale uitlizate n disursul didactic digitalizat pot fi (Vezi. Fig. 3):
v Flipped Classroom (clasa inversatd)- in modelul clasei inversate, elevii urmaresc videoclipuri
educative, citesc articole sau completeaza alte sarcini digitale in afara orelor de curs. Tn timpul
sesiunilor live, se concentreaza pe activitati interactive si aplicative, cum ar fi jocurile de rol,

dezbaterile sau discutiile de grup.
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Model de strategie digitali: Oferiti elevilor o lectie de gramatica
preinregistratd sau material de lecturd online. In cadrul orei live, concentrati-vi pe activitdti care

necesita aplicarea continutului invatat, cum ar fi discutiile de grup sau exercitiile bazate pe scenarii.

Flipped Profesorul Elevii
classroom
Pregateste materialele de Urmareste (citeste, vizioneaza,
invatare pentru elevi asculta) materialele trimise
Acasa Trimite materialele create, elevilor Rezolva sarcini date

Formuleaza intrebari

Prezinta raspunsuri
Faciliteaza discutii cu elevii
pornind de la intrebarile lor Formuleaza intrebari
La scoala
Ofera informatii suplimentare Rezolva sarcini

Fig. 3. Clasa inversata. (Sursa: https://www.aspireteachers.ro/noutati/2020/9/5/flipped-classroom-
parteal)

v invitarea combinati (Blended Learning)- Profesorul combina predarea traditionald din clasa
cu invatarea online. El atribuie sarcini digitale, care necesitd completarea acestora in format
fizic, integrand resurse digitale, cum ar fi chestionare, videoclipuri si lectii interactive pentru
practica suplimentara.

Studiul realizat de Allen, Seaman si Garrett (2007) exploreaza prevalenta si potentialul

invatamantului hibrid (Blended Learning) in invatamantul superior din SUA, bazat pe un sondaj

national realizat pe o perioada de trei ani, care aratd ca cursurile hibride nu sunt doar o etapa de
tranzitie catre cursurile complet online, ci sunt considerate o metoda distincta si valoroasa de
predare. Pana in 2005, 55% dintre institutiile de invatamant superior din SUA ofereau cel putin un

curs hibrid, iar 64% ofereau cursuri complet online [2]. Moskal, Dziuban si Hartman (2013)

subliniaza ca implementarea blended learning trebuie sa inceapa cu o definire clard a conceptului si

stabilirea obiectivelor educationale specifice. Ei evidentiaza importanta adaptarii cursurilor printr-0

integrare atentd a activitatilor online si fata in fata, sustinand formarea continua a cadrelor didactice
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si asigurarea suportului tehnologic adecvat. De asemenea, recomanda
monitorizarea constantd a rezultatelor si gestionarea riscurilor, precum inegalitatile de acces sau
supraincdrcarea profesorilor, pentru a evita efectele negative ale unei implementari superficiale
[31].
Model de strategie digitald: Dupa o lectie despre timpul trecut, atribuiti exercitii de gramatica
online, chestionare sau sarcini digitale de scriere pentru consolidare. Puneti elevii sa remita

inregistrari audio pentru exersarea pronuntiel printr-o platforma digitala.

Eight Planets

Fig. 4. Blended learning. (Sursa: https://www.linkedin.com/pulse/blog-23embracing-blended-

learning-enhancing-education-harshit-tiwari-alrnc/)

v Invitarea bazati pe sarcini (TBL)- Elevii completeazi o sarcini, cum ar fi crearea unei
prezentari digitale, scrierea unui blog sau dezvoltarea unui proiect colaborativ. Accentul se pune
pe finalizarea sarcinii, nu pe predarea explicita a limbii.

Model de strategie digitala: Puneti elevii sa foloseasca instrumente precum Google Slides sau

platforme video pentru a crea o prezentare pe un subiect de interes (de exemplu, descrierea orasului
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lor preferat). Ei lucreaza in echipe pentru a finaliza sarcina, focusandu-se pe

competenta de comunicare.

shutterstwck:

Fig. 5. Invitarea bazati pe sarcini.

v Invitarea bazati pe proiecte (PBL)- Similara cu invatarea bazata pe sarcini, dar cu sarcini de
lunga durata si mai complexe, care necesita saptamani pentru a fi finalizate. Proiectele pot
include cercetare, colaborare, prezentari multimedia, etc.

Model de strategie digitala: Atribuiti un proiect in care elevii cerceteaza diferite culturi si isi prezintd
descoperirile printr-un mediu digital (de exemplu, un videoclip, blog sau infografic). Includeti atdt

componente sincrone (colaborare live), cdt si asincrone (auto-studiu).
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Fig. 6. Invitarea bazata pe proiecte. (Sursa:
https://ro.madreshoy.com/%C3%AEnv%C4%83%C8%9Bare-bazat%C4%83-pe-proiecte/)

v Gamificare- Profesorul utilizeaza elemente de joc, cum ar fi punctele, insignele si competitia,
pentru a creste angajamentul si motivatia elevilor. Gamificarea incurajeaza repetarea si
stdpanirea continutului.

Model de strategie digitala: Includeti chestionare competitive, provocari cronometrate $i sisteme de
recompense folosind platforme digitale. Puteti crea niveluri in care elevii avanseaza pe masura ce

v' Povestirea digitala- Elevii creeaza si nareaza povesti folosind instrumente multimedia. Aceasta
metoda dezvolta abilitétile de scriere, vorbire si gandire creativa.

Model de strategie digitala: Puneti elevii sa creeze o poveste personald sau o poveste fictiva folosind
instrumente digitale. Ei pot adauga imagini, clipuri video si naratiune in proiectele lor, practicind

limbaj descriptiv si structura narativa.
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Fig. 7. Povestirea digitala. (Sursa:
https://filialatargoviste.wordpress.com/2020/03/16/initiere-in-povestea-digitala/)

v invitare sincroni vs. asincroni- Profesorul combina invitarea in timp real cu invatarea
independenta. El utilizeaza sesiuni sincrone (live) pentru interactiuni directe si lectii asincrone
(preinregistrate sau autodirijate) pentru studiu independent.

Model de strategie digitali: In timpul sesiunilor live, concentrati-vd pe activitati de vorbire, cum ar fi
interviurile, jocurile de rol si discutiile de grup. Invatarea asincrond poate include tutoriale video sau
exercitii scrise pe care elevii le completeaza in ritmul propriu.

v' Revizuirea intre colegi (Peer review) si invitarea colaborativi- In revizuirea intre colegi,
elevii evalueaza lucrarile colegilor lor, oferind feedback asupra scrisului, vorbirii sau altor
sarcini. Invatarea colaborativa implici lucrul in grup pentru a rezolva sarcini din viata reald sau
a crea proiecte.

Model de strategie digitala: Folositi documente partajate sau forumuri pentru ca elevii sa posteze
lucrarile lor scrise, unde colegii ofera feedback. Alternativ, creati sali de lucru virtuale pentru ca elevii

sa colaboreze la proiecte, sa impartaseasca idei sau sa practice conversatii in perechi sau grupuri.

Aplicatii practice: Tnviitarea colaborativi prin Google Docs

Obiectiv: Dezvoltarea abilitatilor de redactare in limba engleza prin colaborare si lucru in grup.
Descriere: Elevii sunt impartiti in grupuri mici si lucreaza impreuna la un proiect de scriere folosind
Google Docs. Fiecare elev contribuie la scrierea unui paragraf dintr-un eseu sau poveste, in timp ce
ceilalti colegi oferd feedback in timp real. Profesorul urmareste progresul si ofera indrumari pe parcurs
sprijinind corectarea erorilor gramaticale si imbundtatirea structurilor de propozitii.

Rezultate asteptate: Elevii 1si dezvoltd abilitatile de scriere colaborativa si de revizuire, Invatand sa

integreze feedback-ul colegilor si sa corecteze greselile de gramatica sau vocabular.
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eSincron

Tnvitare sincron3 vs. asincron3 Asi
4 ®ASINCron

eActivitatiin afara clasei

Fllpped classroom eActivitatilin clasa

ePredare traditionald+invatare online

Blended Iearning eSarcini digitale

Invatare bazata pe sarcini

Tnvatare bazatd pe proiecte

Gamificare

Povestirea digitala

Fig. 8. Metode didactice n discursul digitalizat

Pentru a se asigura ca toti elevii au acces la sala de clasa digitala si resursele ei, profesorii ar trebui sa
ofere instructiuni clare pentru utilizarea platformei, expliciAnd pasii necesari pentru accesarea
materialelor si temelor.

NB: Fie cad prin colaborarea cu echipa IT a scolii, fie ca oferiti suport individual, este important sa

ajutati elevii sa depaseasca eventualele probleme tehnice.
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Il. INVATAREA INTERACTIVA S| DEZVOLTAREA
VOCABULARULUI
Didactica moderna propune o variata paleta de metode didactice pentru dezvoltarea vocabularului.

Metodele didactice utilizate pentru dezvoltarea vocabularului Tntr-o limba straina pot fi (vezi Tabelul
1):
a. Metoda comunicativa
e Aplicare: incurajeaza folosirea activa a vocabularului in contexte reale (dialoguri, jocuri de rol,
interviuri).
o Exemplu: elevii lucreaza in perechi si poartd o conversatie folosind un set de cuvinte-cheie
date.
b. Metoda directa
e Aplicare: predarea se face exclusiv in limba tinta, fara traduceri.
o Exemplu: profesorul prezinta cuvintele prin imagini, gesturi si contexte, fara a recurge la limba
materna.
C. Metoda audiovizuala
e Aplicare: vocabularul este introdus prin materiale audio si video (filme, cantece, reclame).
« Exemplu: vizionarea unui scurt videoclip, apoi extragerea si explicarea cuvintelor necunoscute.
d. Metoda exercitiului
e Aplicare: vocabularul este fixat prin repetitie, exercitii scrise si orale.
e Exemplu: exercitii de completare, potrivire cu imaginea, alegere multipla sau dictare.
€. Metoda observatiei
e Aplicare: elevii identifica si deduc sensul cuvintelor prin analizarea contextului sau a
materialului vizual.
e Exemplu: elevii privesc o imagine sau citesc un text si deduc semnificatia cuvintelor noi din
context.
f. Metoda euristica (descoperirii)
e Aplicare: elevii descopera semnificatia cuvintelor prin analiza logica, derivare, comparatie.
o Exemplu: identificarea prefixelor si sufixelor pentru a deduce sensul unor termeni necunoscuti.
g. Metoda conversatiei

e Aplicare: vocabularul este consolidat prin discutii ghidate sau spontane.
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o Exemplu: profesorul initiaza o conversatie tematica pentru a incuraja

utilizarea vocabularului invatat.

h. Metoda jocului didactic

e Aplicare: se invata vocabular prin activitati ludice, cu reguli clare si obiective educationale.

e Exemplu: jocuri de tip ,,mima cu cuvinte”, ,,ghiceste cuvantul” sau ,,bingo lexical”.

I. Metoda brainstorming

e Aplicare: stimularea vocabularului activ prin asociere rapida de cuvinte si idei legate de un

subiect.

o Exemplu: elevii scriu cat mai multe cuvinte legate de tema ,,calatorii” in 2 minute.

Tabelul 1. Metode didactice pentru dezvoltarea vocabularului intr-o limba striina

‘Nr.H Metoda didactica H

Scurta descriere

|

Exemplu de aplicare

Metoda Pune accent pe comunicare reala, Dialoguri, jocuri de rol cu cuvinte

comunicativa folosind limba in contexte autentice. |[tematice (ex. la magazin, la doctor).
o Predarea se face exclusiv in limba Introducerea vocabularului prin
) [Metoda directa oo . . . .
tinta, fara traducere. imagini, gesturi sau demonstratii.
. . Vizionare de clipuri scurte urmate de

Metoda Foloseste materiale audio/video . . 1P .

AR - NS identificarea si exersarea cuvintelor
audiovizuala pentru Invatare contextualizata. . ’

nol.

®

Metoda exercitiului

Fixeaza vocabularul prin repetare si
antrenare continua.

Exercitii scrise: completari, alegere
multipla, sinonime, antonime.

@

Metoda observatiei

Vocabularul este dedus prin
observarea contextului sau a
materialelor vizuale.

Elevii privesc o imagine complexa si
noteaza ce obiecte recunosc in limba
tinta.

®

Metoda euristica
(descoperirii)

Stimuleaza gandirea si deducerea
sensurilor prin logica si analiza.

Elevii deduc sensul cuvintelor din
context, analizand prefixe/sufixe sau
etimologia.

brainstorming

libera de idei si termeni.

Metoda Consolideaza vocabularul prin Discutie tematica (ex. despre hobby-
conversatiei dialoguri ghidate sau libere. uri) folosind vocabularul predat.
Metoda jocului Invitarea are loc prin jocuri cu ,Ghiceste cuvantul”, ,,Scrabble”,
didactic scopuri educationale. ,,Taboo” cu lexic tematic.
Metoda Activeaza vocabularul prin asociere |[Elevii noteaza toate cuvintele legate de

,mancare” timp de 2 minute.

=il (9

era digitald, resursele interactive ofera oportunitdti valoroase pentru imbunatétirea si extinderea

vocabularului Tn limba strdina. Aceste instrumente nu doar faciliteaza invatarea, ci o fac mai captivanta

si adaptata la nevoile individuale ale elevilor.
1. UTILIZAREA APLICATIILOR DE iNVAIARE A VOCABULARULUI
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Cadrul didactic trebuie sa tina cont de durata recomandata a activitatilor,
caracteristicile metodologice ale utilizarii aplicatiilor si particularitatile de varsta (Vezi Tabelul 2,
Tabelul 3).

Tabelul 2. Durata recomandat: a activitatilor de invitare a vocabularului

Varsta/ Nivel |Durata recomandata per sesiune| Frecventia recomandata
6—10 ani (scolar mic) ||[10-15 minute 3-5 ori pe saptamana
11-14 ani (gimnaziu)||15-20 minute 4-5 ori pe saptamana
15-18 ani (liceu) 20-30 minute 4-6 ori pe saptamana
Adulti (universitar) |20—-30 minute (flexibil) zilnic sau in functie de scopuri

Este important de retinut ca sesiunile scurte, frecvente, bazate pe repetitie (spaced repetition), sunt mai
eficiente decat lectii lungi, ocazionale.
Caracteristici metodologice ale utilizarii aplicatiilor in procesul de asimilare a vocabularului
1. Personalizarea invatarii
o Aplicatiile adapteaza continutul in functie de nivel, ritm si interese.
2. invﬁtare prin joc (gamificare)
o Progresul este stimulat prin puncte, nivele, trofee — creste motivatia.
3. Feedback imediat
o Elevii primesc corectari si explicatii instant, facilitind auto-corectarea.
4. Repetitie spatiata (spaced repetition)
o Cuvintele sunt revizitate la intervale optime pentru consolidarea memoriei.
5. Invitare multisenzoriali
o Integrarea sunetelor, imaginilor si animatiilor ajuta la memorare durabila.
6. Autonomie in invitare
o Elevii pot exersa individual, in ritm propriu, in afara orelor de curs.

Tabelul 3. Caractersitici de invatare a vocabularului

Categorie de varsta Caractersitici de invatare a vocabularului

- Atentie scurtd, motivati de jocuri si personaje animate

Copii (6-10 ani) - Necesita ghidaj de la profesor sau parinte

- Interes crescut pentru tehnologie

Pre-adolescenti (11-14 ani R . . .
i ( ) - Prefera aplicatii cu interactiune si provocdri (ex. leaderboard)
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Categorie de varsta Caractersitici de Invitare a vocabularului

. - Incep sa-si stabileasca obiective proprii
Adolescenti (15-18 ani D . . e
i ( ) - Pot folosi aplicatii mai complexe cu autonomie sporita

- Motivati de scopuri profesionale sau academice

Adulti e e _ :
’ - Prefera aplicatii structurate si eficiente, fara distrageri

Aplicatiile mobile recomandate dezvoltarii vocabularului, care transforma invatarea intr-un proces
dinamic si accesibil pot fi urmatoarele:

* Quizlet- Permite crearea si utilizarea de flashcarduri digitale personalizate, care pot include
definitii, imagini si exemple de utilizare. De asemenea, Quizlet ofera jocuri si teste pentru a consolida

invatarea.

@

|°
AN
S
] |

S & ® ®

Vocabular At the supermarket
Sarcina: Pronuntati cuvintele si expresiile de pe setul de carduri At the supermarket (de exemplu, aisle,
cashier, receipt, discount, trolley, checkout, etc.) si asociati-le cu semnificatia lor.
Instructiuni: Elevii vor exersa vocabularul de pe cardurile Quizlet folosind modul Tnvitare. Ei pot
potrivi termenii cu definitiile sau cu imaginile lor daca sunt incluse.
Activitate: Dupa revizuire, elevii dau un test auto-generat folosind functia Test de pe Quizlet, care
include intrebari cu variante multiple si completarea spatiilor libere, bazate pe vocabularul studiat.

v Potrivire de cuvinte
Sarcina: Asociati cuvintele din o lista de vocabular cu definitiile lor la tematica Products (de exemplu,
produce, dairy, frozen food, organic, canned goods).
Instructiuni: Elevii folosesc modul Potrivire pe Quizlet pentru a asocia vocabularul cu definitiile sau

imaginile produselor respective.
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Activitate: Elevii isi pot cronometra timpul si pot vedea cat de repede pot

finaliza jocul de potrivire. Ei pot concura cu colegii pentru a obtine cel mai scurt timp.

v Exercitii de ascultare
Sarcina: Ascultati cuvintele si scrieti-le Tn modul Speller, apoi in caiet folosind un set de Quizlet cu
audio pe tema At the supermarket (Quizlet ofera optiunea de a adauga sunet).
Instructiuni: Elevii asculta cuvintele (de exemplu, "price tag,” "shopping basket,” "self-checkout") si
scriu termenul corect in modul Speller.
Activitate: Elevii asculta cu atentie si exerseaza pana cand pot scrie corect cuvintele din prima
ncercare.

v' Completarea spatiilor libere
Sarcina: Completati cu cuvinte lipsa Testul de pe Quizlet/fisa din vocabularul dvs. activ, propozitiile
bazate pe 0 experientd anterioara la cumparaturi (de exemplu, "Yesterday, | bought a carton of milk
from the dairy section.").
Instructiuni: Dupa revizuirea cardurilor, elevii completeazd propozitii cu cuvintele lipsa folosind
modul test de pe Quizlet sau o fisa furnizata de profesor.
Activitate: Elevii trebuie sa foloseasca vocabularul invatat in propozitiile proprii, creAnd un mini-
dialog la tema At the supermarket.

v' Test de vocabular cronometrat
Sarcina: Raspundeti la intrebari utilizdnd termeni legati de tematica Shopping (de exemplu, "buy one

get one free,” "expiration date,"” "shopping list").
Instructiuni: Elevii folosesc modul Test al Quizlet si completeaza un test cronometrat unde raspund la
intrebari multiple si scriu termenii.
Activitate: Provoaca elevii sa isi imbunatateasca scorurile la test cu fiecare incercare, asigurandu-se ca
pot folosi termenii fluent.

v" Lucru in grup

Sarcina: Potriviti termenii cu definitiile acestora utilizand jocul Quizlet Live legat de departamentele

unui supermarket, produse si actiuni de cumparaturi (de exemplu, “"checkout,” "shopping cart,” "aisle™).
Instructiuni: Fiecare echipa trebuie sa colaboreze pentru a potrivi termenii de vocabular cu definitiile
lor Intr-un joc competitiv, interactive- Quizlet Live.
Activitate: Prima echipa care potriveste corect toti termenii de vocabular castiga.

v Vocabular in context
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Sarcina: Completati cu cuvintele-cheie fragmentul propus sau dialogul
Shopping (de exemplu, "Where can | find the bread?" "It's in aisle 5."), apoi simulati-I pe roluri. Creati
propriile scenarii.
Instructiuni: Dupd ce au studiat cardurile, elevii raspund la intrebari de intelegere si completeaza
cuvintele lipsa intr-un scurt dialog despre supermarket.
Exercitiu: Elevii creeaza propriile lor dialoguri la supermarket folosind vocabularul invatat pe Quizlet
si exerseaza cu un coleg.
* Memrise- Foloseste tehnici de invatare bazate pe memorie si repetare, integrand imagini si
propozitii contextualizate pentru a facilita retinerea vocabularului nou.
Vocabular At the Doctor
Sarcina: Repetati termenii- cheie folositi la cabinetul medicului (de exemplu, appointment,
prescription, symptoms, check-up, diagnosis, etc.).
Instructiuni: Elevii exerseaza invatarea vocabularului prin metoda repetitiei spatiate in Memrise.
Cuvintele se repeta la intervale cronometrate pana cand sunt asimilate.
v Exercitii de ascultare
Sarcina: Ascultati si exersati pronuntarea cuvintelor si scrierea acestora incluzand termeni medicali
precum blood test, stethoscope, allergy etc.
Instructiuni: Elevii ascultd pronuntia si incearca sa asocieze sunetul cu cuvantul scris.
v" Propozitii cu spatii libere
Sarcina: Creati propozitii utilizand cuvantul potrivit.
Instructiuni: Elevii trebuie sa aleaga cuvantul corect pentru a completa propozitia.
v Exersarea dialogurilor: Conversatie intre pacient si medic
Sarcina: Completeaza dialogurile legate de interactiunile intre pacient si medic (de exemplu,
describing symptoms, asking for medication, etc.) cu expresiile potrivite.
Instructiuni: Elevii exerseaza prin exercitii interactive de alegere multipla sau de scriere.
v" Provocare cronometrata
Sarcina: Alegeti semnificatia sau scrierea corectd a cuvintelor folosind modul Speed Review al
Memrise pentru a crea o provocare cronometrata cu termeni legati de sanatate.
Instructiuni: Elevii trebuie sd aleaga rapid traducerea sau ortografia corecta pentru termenii medicali.

v Activitate de grup
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Sarcina: Analizati vocabularul medical pe Memrise pe subdomenii
specializate, de exemplu, symptoms, medications, body parts si prezentati-le colegilor.
Instructiuni: Fiecare grup studiaza vocabularul desemnat si il prezenta cu explicatiile de rigoare
folosind Memrise ca resursa.
v Invitare contextuali
Sarcina: Simulati scenarii/dialoguri legate de istoricul medical al unui pacient imaginar (de exemplu,
descrierea alergiilor, interventiilor chirurgicale din trecut).
Instructiuni: Elevii exerseaza completarea cuvintelor in propozitii corecte practicand vocabularul n
context.
*Anki- O aplicatie de tip flashcard care utilizeaza metoda de repetitie spatiatd pentru a ajuta la
memorarea termenilor si conceptelor pe termen lung.
Vocabulary At the restaurant
Sarcina: Articulati corect si memorizati termeni comuni folositi la tema At the restaurant (de exemplu,
menu, waiter, starter, steak, check, desert, etc.).
Instructiuni: Elevii studiaza cuvintele noi folosind cardurile Anki si isi imbunatatesc memoria prin
repetarea spatiatd, care se adapteaza automat pe platforma in functie de raspunsurile lor.
v" Propozitii cu spatii libere
Sarcina: Completati propozitiile cu termenii lipsa studiati.
Instructiuni: Elevii trebuie sda retind cuvintele potrivite pentru a completa propozitiile corect.
Réspunsurile corecte si gresite vor ajusta frecventa de repetare in Anki.
v’ Exercitii de ascultare
Sarcina: Ascultati inregistrarile audio si completati propozitiile cu expresiile necesare (de exemplu, ,,I
would like to order...” sau ,,The check, please...”).
Instructiuni: Elevii asculta inregistrdrile si trebuie sd scrie corect termenii sau frazele respective. Anki
ajusteaza timpul de repetare pentru termenii necunoscuti sau dificili.
v' Dialoguri: Interactiuni intre client si chelner
Sarcina: Raspundeti la intrebari dupa ascultarea dialogurilor intre client si chelner, apoi simulati pe
roluri dialogurile respective (de exemplu, ,,What would you like to order?” ,,We would recommend...”).
Instructiuni: Elevii exerseaza dialogurile prin intermediul cardurilor si raspund corect pentru a avansa
la urmatorul card.

v' Teste de vocabular
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Sarcina: Raspundeti rapid la intrebarile legate de vocabularul invatat At the
restaurant.
Instructiuni: Elevii vor fi evaluati pe termenii esentiali din tematica At the restaurant, iar cardurile pe
care le gresesc vor aparea mai frecvent in sesiunile urmatoare.
v' Potrivirea imaginilor
Sarcini: Asociati imaginea cu termenul corect pe tema Food.
Instructiuni: Elevii vor trebui sd recunoascd vizual alimentele si bauturile, si sd le coreleze cu
denumirile in engleza. Anki va ajusta frecventa de repetare pe baza raspunsurilor lor.
v' Simularea unei comenzi
Sarcina: Formulati o serie de comenzi la tema At the restaurant, folosind Anki pentru a genera
intrebari.
Instructiuni: Elevii lucreazd in perechi, unul fiind chelner si celalalt client, folosind cardurile Anki
pentru a exersa frazele de baza. Dupa fiecare raspuns, Anki va ajusta timpul de repetare pentru frazele
mai putin cunoscute.
v Invitare contextuali
Sarcina: Exersati fraze uzuale pentru rezervarea unei mese la restaurant si formularea unei cereri
speciale (de exemplu, ,,I would like a table for two, near the window”).
Instructiuni: Elevii folosesc Anki pentru a memora frazele intr-un context real si exerseaza traducerea
lor din roména in engleza si invers.
2. CREAREA DE MATERIALE INTERACTIVE
La crearea de materiale interactive pentru invatarea vocabularului Tntr-o limba straina este esential de
tinut cont de criterii pedagogice, tehnice si psihologice pentru a asigura eficienta si implicare. lata o
prezentare clara a conditiilor digitale de luat in considerare in timpul predarii vocabularului:
v" Claritatea obiectivelor didactice
o Instrumentele digitale trebuie sa fie ajustate la predarea etapizatd a cuvintelor noi
e Obiectivele trebuie formulate in termeni de competente specifice (ex. ,,Elevii vor recunoaste si
utiliza 10 verbe de miscare™).
v' Adaptarea la nivelul si varsta elevilor
o Numarul de cuvinte, integrarea acestora in contextual lectiei si complexitatea sarcinilor trebuie
calibrate in functie de:
o Varsta (elemente ludice si vizuale)
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o Nivelul de limba (A1-C2)
o Interesele si motivatiile publicului tinta
v' Accesibilitate si compatibilitate
o Sarcinile de dezvotare a vocabularului vor putea fi utilizate pe mai multe tipuri de dispozitive:
telefon, tableta, laptop
e Nu se vor utiliza aplicatii complicate sau conturi greu de creat
e Se va pune accent pe conturi clare, culori contrastante, dimensiuni lizibile
v inciircare cognitivi echilibrati
e Sevaevita aglomerarea de continut pe o singurad pagind sau slide
o Sevor folosi imagini, animatii si sunete cu sens educational, nu doar decorative cu respectarea
principiilor designului educational
v' Gamificare (acolo unde e potrivit)
« 1In predarea vocabularului se vor integra elemente de joc: scoruri, niveluri, puncte, cronometru
o Gamificarea va ridica motivarea elevilor de varste mici sau incepatori
v Feedback imediat si constructiv
o Elevii trebuie sd primeascd feedback imediat pentru a sti daca au raspuns corect si de ce
o Feedback-ul in predarea vocabularului va fi:
o Automat (corect / gresit)
o Sugestii sau explicatii scurte
o Indicatii de reluare
v Usurinta de utilizare pentru profesor
e Materialele trebuie sa fie:
o Usor de inserat intr-o lectie
o Usor de partajat (prin link, QR, in platforma)
o Usor de adaptat (daca este cazul)
v" Siguranta si respectarea datelor personale
e Se vor evita platformele care solicita date sensibile de la elevi
e Nu se vor folosi imagini neautorizate cu persoane reale.
Resursele digitale personalizate pot oferi experiente de invatare adaptate la nivelul si interesele elevilor.
* Kahoot- Platforma pentru crearea de quiz-uri interactive care pot include intrebari despre

vocabular, definitii si utilizari in context. Aceste quiz-uri pot fi folosite in timpul lectiilor pentru a
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evalua si consolida cunostintele.

That jacket is for you.

v1
=

PIN: 190562 Qs

0O Vo
2 |+ | o

Recapitulare Shopping
Sarcina: Recapitulati toti termenii invatati legat de cumparaturi raspunzand la intrebari de tip
adevarat/fals, variante multiple de raspuns.
Instructiuni: Elevii concureaza pentru a raspunde corect la cat mai multe intrebari si pentru a-si
imbunatéti vocabularul.

v Simulare interactiva
Sarcina: Raspundeti la intrebari la tema Shopping, cu referire la promotii sau situatii intalnite intr-0 zi
de cumparaturi (de exemplu, ,,What would you do if you bought a broken toy?”).
Instructiuni: Elevii aleg cea mai bund optiune din mai multe scenarii prezentate si concureaza pentru a

aduna puncte.
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Padlet- Permite crearea de tablouri interactive unde elevii pot posta exemple

de utilizare a vocabularului, imagini si alte resurse relevante, facilitind astfel o invatare colaborativa.

@ Oonistie teyww = I
Career Vocabulary Word Wall

Workforce Diversity B Job Shadowing ! Internship Caroer Clusters

A learning method In which students leam
and develop through organized services
1o the commun ity

Atemporary paid of unpaid position that
INVOIves direct work expenionce in a
career field

Following & person on the job for a few
days In ordar 1o earn about a particular

A wide variaty of workess with diffarent
backgrounds, experiences, ideas, and

wRE IN the workplace.

Groups of similar accupatians and

’o’/vz N

=

<> 6 & <
A work schedule that allows workers to
choose work hours that fit thelr particutar
nends.

[\

A NoxiDio Work arrangoement that allows 2
part-time employees to divide one full-
time Job.

Full-time

=
HOURS OF SERVICE

Working at least 40 hours per week,

Activitios people do for others for a foo.

Work Values

| Economic Values
- N - .

Skin

v Postare colaborativa At the railway
Sarcina: Scrieti postari cu defnirea termenilor specifici utilizati la aeroport (de exemplu, ticket,
carriage, luggage, delay, platform etc.).
Instructiuni: Fiecare elev posteaza un termen nou insotit de o definitie scurtd sau un exemplu de
utilizare. Elevii pot comenta si adduga exemple suplimentare.

v Harti mentali
Sarcina: Creati o harta mentald colaborativa despre procesul de imbarcare (de la check-in la imbarcare
n avion).
Instructiuni: Elevii adauga postari legate de fiecare etapd (check-in, control de securitate, asteptare la
poartd) si includ vocabularul specific fiecarei etape.

v’ Intrebiri si rispunsuri
Sarcina: Raspundeti la intrebari la tema At the airport (de exemplu, ,,Where is gate 5?” sau ,,How
much does the luggage weigh?”).
Instructiuni: Elevii vor raspunde la intrebari In comentarii, utilizdnd vocabularul adecvat, si vor oferi
feedback colegilor pe raspunsurile lor.

v' Colaj de imagini
Sarcina: Adaugati imagini cu obiecte si semne care se pot intélni la aeroport (de exemplu, tabele de

zboruri, bagaje, semne pentru check-in, etc.) si descrieti-le.
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Instructiuni: Elevii adaugd o scurta descriere pentru fiecare imagine, folosind

vocabularul specific. De asemenea, ei pot comenta imaginile postate de alti colegi.

v Jurnal de calatorie
Sarcina: Creati propriul jurnal de cilatorie, descriind pas cu pas experienta dvs. imaginara la aeroport
(de la check-in la aterizarea la destinatie).
Instructiuni: Fiecare elev adauga postari care descriu experientele lor de célatorii folosind vocabularul
specific, iar colegii pot comenta si adduga detalii la povestea fiecaruia.

v" Discutii deschise
Sarcina: Descrieti o problema frecvent intalnitd legata de alegerea sau exprimarea stilului vestimentar.
Instructiuni: Elevii descriu stilul lor vestimanetar si ofera solutii sau sfaturi intr-un limbaj corect,
folosind vocabularul si expresiile potrivite. Acestia pot interactiona in comentarii, discutand despre
solutii si recomandari.
* Poll Everywhere- Utilizeaza sondaje interactive pentru a obtine feedback instantaneu si pentru a

organiza activitati de revizuire a vocabularulului.

80
0o

Multiple choice Word cloud Q&A Clickable Survey Open-ended Competition More
Image

Ask a question and let participants choose from a list of answers.

Title

What is your favorite season?

Text, image URL, or LaTeX .
v ’ ! = |
Winter

xt, image URL, or LaTeX

Spring

Fall |
- Add option
Chestionar de vocabular At the hotel
Sarcina: Raspundeti la un sondaj pe Poll Everywhere utilizdnd vocabularul specific hotelurilor (de
exemplu “reservation, receptionist, single, cleaning, check-in”, etc.).
Instructiuni: Elevii participa la sondaj in timp real, selectand raspunsul corect pentru fiecare termen.

Rezultatele sunt afisate instant, iar profesorul poate oferi feedback in functie de raspunsurile primite.
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v intrebiri deschise

Sarcina: Descrieti o experienta la un hotel (de exemplu, ,,Describe a hotel”).
Instructiuni: Elevii rdspund prin text, folosind vocabularul corespunzator. Raspunsurile lor vor fi
afisate in timp real si discutate 1n clasd pentru a incuraja folosirea vocabularului legat de hoteluri.

v intrebiri tip multiple-choice
Sarcina: Raspundeti la un sondaj de tip multiple-choice cu intrebari legate de procedurile de check-in
si check-out la hotel (de exemplu, ,,What do you need to check-in?” sau ,,What does it mean a late
check-out?”).
Instructiuni: Elevii selecteaza raspunsul corect, iar profesorul poate explica procedurile mai detaliat pe
baza raspunsurilor lor.

v" Potrivirea termenilor cu definitiile lor
Sarcina: Potriviti termenii noi cu definitiile acestora (de exemplu, ,,room service” — ,,Serviciu prin care
comanzi mancare in camera”).
Instructiuni: Elevii aleg termenii corecti care corespund definitiilor oferite, exersdnd vocabularul
specific serviciilor oferite de hoteluri.

v’ Clasificare pe categorii
Sarcina: Grupati fiecare termen in categoria corecta la tema Rooms and facilities (de exemplu, “’single
room, double room, spa, conference room”).
Instructiuni: Elevii plaseaza fiecare termen in categoria corectd (camere sau facilitati) si exerseaza
astfel vocabularul hotelier.

v Adevirat sau fals
Sarcina: Raspundeti rapid la intrebari de tip adevarat sau fals despre politicile hoteliere (de exemplu,
,» L he free cancelation policy applies 24 hours before check-in”).
Instructiuni: Elevii selecteazd dacad afirmatia este adevdrata sau falsa, iar profesorul poate corecta
greselile si explica in detaliu politica hoteliera respectiva.

v intrebiri de feedback
Sarcina: Descrieti hotelul ideal raspunzand la intrebarile de pe platforma (de exemplu, ,,What facilities
a 5 star hotel should have?”).
Instructiuni: Elevii raspund si 1si impartasesc ideile, iar raspunsurile lor vor fi discutate si analizate,
promovand conversatii legate de vocabularul invatat.

3. INTEGRAREA JOCURILOR EDUCATIONALE
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Integrarea jocurilor educationale in procesul de predare-invatare a

vocabularului este o strategie eficientd pentru cresterea motivatiei, implicarii si retentiei cunostintelor
— dar pentru a fi eficientd, trebuie realizata cu intentionalitate pedagogica. Mai jos se prezinta un ghid
clar despre ce trebuie de stiut:

v Formularea obiectivelor educationale clare

e Jocul nu este doar pentru divertisment — trebuie sa raspunda unei competente specifice.

« Tnainte de a introduce jocul didactic, profesorul trebuie sa stabileasc:

,, Ce invata elevii din acest joc?”

Exemplu: Jocul ,,Taboo” — dezvoltarea vocabularului activ si a parafrazarii.

v Alegerea jocului in functie de varsti si nivel

Tabelul 4. Alegerea jocului in functie de varsta si nivel

| Varsta | Tip de joc recomandat \
‘6—10 ani HJocuri vizuale, fizice, cu miscare si repetitie ‘
11-14ani  [Jocuri de echipd, competitiv-cooperative, cu reguli clare|
‘15—18 ani HJocuri de strategie, simulare, comunicare avansata ‘
‘Studen!:i/adul‘giHJocuri tematice, simulari profesionale, dezbateri ludice ‘

v’ Si consideram urmiitoarele tipuri de jocuri educationale (vezi Tabelul 5)

Tabelul 5. Tipuri de jocuri educationale

| Tip I Scop pedagogic [ Exemplu |
Jocuri de Imbogatirea lexicului Scrabble, ,,Spanzuratoarea”
vocabular ;
Jocuri qev Consolidarea structurilor gramaticale Kahoot cu reguli gramaticale
gramatica
\Jocuri de rol HDezvoltarea competentelor comunicative “Dialoguri simulate: ,,La hotel” ‘
Jocuri de memorie | Dezvoltarea memoriei de lucru |Carduri perechi |

. Feedback instant, practica individuala sau in Wordwall, Quizlet Live,
Jocuri digitale .

perechi Blooket

v' Gestionarea timpului

e Durata recomandata: 5-15 min / joc, integrat in lectie

o Nu se va transforma intreaga lectie intr-un joc (decét dacd este o lectie recapitulativa sau
speciald)

e Jocul poate fi:

o Activitate de incalzire (warm-up)
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o Consolidare (post-invatare)
o Evaluare formativa (auto-verificare)
v" Forme de organizare
e Individual
« In perechi
e Pe echipe (incurajeaza colaborarea si comunicarea)
e Clase intregi (pentru recapituldri sau quizuri digitale)
v Rolul profesorului
« Facilitator, nu arbitru
e Ofera instructiuni clare si monitorizeaza progresul
e Ofera feedback dupa joc: ce a functionat, ce trebuie imbunatatit
e Leagd invdtarea din joc de continutul teoretic
v Evaluarea in timpul jocului
e Jocul va fi folosit pentru:

o Evaluare formativa — vezi ce au inteles elevii

o Autoevaluare — elevii isi monitorizeaza singuri progresul

o Evaluare sumativa — in jocuri cu punctaje clare.

Jocurile educationale online recomandate pentru invatarea vocabularului in limba straina, care fac

lectiile mai atractive si memorabile sunt urméatoarele:

* Scrabble Online- O versiune digitalda a jocului clasic, care ajutd la imbogatirea vocabularului

prin competitii de formare a cuvintelor.

» »
Y > L) :
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Activitate: Dezvoltarea VVocabularului pe Tema "Weather" cu Scrabble Online
Obiectiv: dezvoltarea vocabularului legat de vreme si conditii meteorologice folosind Scrabble Online.
Materiale Necesare: Acces la Scrabble Online (sau o aplicatie similara de cuvinte), 0 lista de cuvinte
legate de vreme (ex. rain, snow, storm, etc.)
Instructiuni:
Fa o listd de cuvinte legate de vreme. Asigura-te ca incluzi o varietate de termeni, cum ar fi ,rain,”
,cloudy,” ,thunderstorm,” ,.hail,” si ,,humidity.”
Familiarizeaza-te cu regulile Scrabble Online si cum sd adaugi cuvinte pe tabla.
Activitatea de Scrabble:
Jocul In echipe: Imparte participantii in echipe si cere-le si joace Scrabble Online. Fiecare echipi
trebuie sd foloseasca cat mai multe cuvinte legate de vreme in jocul lor. De exemplu, echipa ar putea
incerca sa formeze cuvinte precum ,,sun,” ,.fog,” ,,windy,” etc.
Jocul individual: Daca nu sunt suficiente persoane pentru a forma echipe, fiecare participant poate
juca individual si sd se concentreze pe utilizarea cuvintelor legate de vreme.
Provocare de vocabular: Fiecare participant trebuie sa creeze cel putin 5 cuvinte legate de vreme in
timpul jocului si sa le foloseasca corect.
Competitie de puncte: Stabileste un premiu simbolic pentru jucatorul care foloseste cele mai multe
cuvinte legate de vreme sau care castiga jocul cu cele mai multe puncte.
Reflectie si Discutie:
Revizuirea cuvintelor: Dupa ce jocul este finalizat, revizuieste lista de cuvinte folosite si discuta
despre semnificatia si utilizarea fiecarui cuvant legat de vreme.
Discutie in grup: Impartiseste cu ceilalti participanti care cuvinte noi au fost invatate si cum pot fi

aplicate in contexte reale legate de vreme.
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ik Word Search Puzzle- Jocuri care provoaca elevii sa gaseasca si sa invete

vocabularul in contextul unor grile de cuvinte ascunse.
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Activitate: Dezvoltarea VVocabularului pe Tema "Furniture™ cu Word Search Puzzle

Obiectiv: revizuirea cunostintelor despre vocabularul legat de mobilier folosind un joc de tip "Word
Search Puzzle".

Materiale Necesare: Acces la un generator de Word Search Puzzle online sau o versiune imprimata, o
lista cu termeni legati de mobilier (ex. chair, table, sofa, etc.).

Instructiuni: Creeaza o lista de 15-20 de cuvinte care se referd la mobilier (de exemplu: chair, bed,
wardrobe, couch, lamp, desk, cupboard, bookshelf, etc.).

Foloseste un generator de Word Search Puzzle online sau creeaza manual un puzzle. Introdu aceste
cuvinte pentru a genera o grila cu litere.

Distribuirea si Explicarea:

Distribuie puzzle-ul fiecaruia dintre participanti, fie online, fie pe hartie.

Explica participantilor ca trebuie sa gaseasca toate cuvintele legate de mobilier ascunse in puzzle, fie pe
orizontald, verticala, diagonald sau invers.

Activitatea de Cautare:

Participantii incep sa caute cuvintele ascunse in grila incurajandu-i sa bifeze sau sa evidentieze fiecare

cuvant gasit.
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Cronometrare: Fa activitatea mai dinamica prin cronometrarea participantilor.
Cine gaseste toate cuvintele in cel mai scurt timp castiga.
Echipe: Daca sunt mai multi participanti, ii poti imparti in echipe si sa-i provoci sa gaseasca cuvintele
impreuna.
Discuta despre fiecare cuvant: Dupa ce toti au terminat puzzle-ul, ia fiecare cuvant in parte si
discutati despre ce reprezinta si cum se foloseste acel obiect de mobilier.
Crearea propozitiilor: Cere fiecarui participant sa creeze propozitii simple in care sd foloseasca
cuvintele gasite in puzzle.
Extinderea Activitatii:
Poti sa ceri participantilor sa descrie camera lor folosind cat mai multe cuvinte legate de mobilier din
puzzle-ul completat. Alternativ, le poti da provocarea de a scrie despre o camera imaginara folosind

acele cuvinte.

4. FOLOSIREA PLATFORMELOR DE iNVATARE ADAPTATIVA
Folosirea platformelor de invatare adaptativa este o tendintd moderna in educatie, cu un mare potential
pentru personalizarea si eficientizarea procesului de invatare a vocabularului intr-o limba straina.
O platforma de invatare adaptativa este un sistem digital care ajusteaza continutul, dificultatea si ritmul
invatarii vocabularului in functie de performantele, nevoile si stilul de invatare al fiecarui elev si se
bazeaza pe inteligenta artificiald, algoritmi de analiza a datelor si feedback continuu.
Tabelul 6. Caracteristici metodologice ale predarii vocabularului prin intermediul platformelor

de invatare

‘ Caracteristica H Descriere ‘
‘Personalizare automata |Vocabu|aru1 este adaptat pe baza progresului si greselilor elevului. ‘
‘invé‘gare diferentiata HEleVii mai avansati primesc provocari; cei cu dificultati — suport suplimentar.\
\Feed back instant HEleVii primesc corectari si explicatii imediat dupa raspuns. ‘
‘Ritm propriu HFiecare elev avanseaza in ritmul sau, fara presiune de grup. ‘
| |

Recomandari inteligenteHPlatforma poate sugera lectii suplimentare sau exercitii tintite.

Particularitatile platformelor de invitare in functie de varsta pot fi analizate in Tabelul 7.

Tabelul 7. Predarea vocabularului in functie de varsta

‘ Nivel H Recomandari ‘

Vocabularul este predat prin platforme cu interfatd vizuala, limbaj simplu, feedback
audio sau animat.

‘Gimnaziu HVocabuIaruI este predat prin activitati interactive, provocari, raportare de progres ‘
36
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‘ Nivel H Recomandari
‘ Hmotivanté.
‘Liceu “Vocabularul este adaptat intereselor academice si viitoarelor examene.
. .|[Vocabularul este predat prin acces la statistici, exercitii specializate cu accent pe
Studenti/adulti autonomie P P H1SP P

Timpul recomandat pentru utilizarea acestor platforme poate fi analizat in Tabelul 8.

Tabelul 8. Scopul si timpul recomandat de utilizare a platformelor adaptive in dezvoltarea

vocabularului

| Scopul utilizirii

HDurati per sesiune”Frecventi recomandatﬁ‘

Consolidarea vocabularului

[15-20 minute

||3—5 ori / saptamana ‘

IRecuperarea vocabularului

[20-30 minute

||zi1nic sau dupa nevoi ‘

[Exersare individual a vocabularului|[10-15 minute

||intre lectii sau ca tema ‘

Avantajele pedagogice in invatarea vocabularului prin prisma acestor platforme adaptive sunt:

o Creste implicarea si motivatia

e Ofera suport personalizat fara a izola elevii

e Permite profesorului sa urmareasca progresul fiecarui elev

e Economiseste timp prin evaluare automata

o Favorizeaza invatarea autonoma.

Tn predarea vocabularului profesorii trebuie sa fie atenti la:

e Modul cum se integreaza platforma in cadrul lectiei, nu ca inlocuitor al predarii.

e Verifica daca elevii au acces digital adecvat (internet, calculator).

e Respecta regulile de securitate a datelor.

e Foloseste rapoartele platformei pentru ajustarea predarii (remediere / avansare).

Urmatoarele platforme de invatare adaptiva ajusteaza vocabularul la nevoile individuale ale elevilor:
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i% Duolingo- Ofera lectii de vocabular interactive, cu exercitii adaptate

nivelului si progresului fiecarui elev si include aspecte ludice pentru a stimula implicarea activa.

Word #

ein

lesen

lehrer

zeitung

trinken

| essen

lernen

Forms

eine (f)

einen {m)

eine (f)

lese

Lehrer (m)

Lehrer (m)

Zeitung (f)

Zeitung (f)

trinkst

trinkt

trinke

isst

esse

isst

lernt

lerne

Skill

m Basics 2
u] Basics 1
m. Basics 2
m Basics 2
Basics 2
m Basics 2
m] Basics 2

mBasics2

mBasics1

mBa.sics1

mBasm1

v Invitare de vocabular

Last practiced «

4 days ago

1 week ago

4 days ago

4 days ago

4 days ago

4 days ago

4 days ago

4 days ago

1 week ago

1 week ago

1 week ago

1 week ago

1 week ago

1 week ago

1 week ago

1 week ago

Pracfice weakest German words
Strength #

(= " |

Spaced repetition

ERFF) P P
Duoclingo’s algorithms figure

(S out when you should practice

words to get them into your
long-term memory.

G
@ T T New word
& ¥ (10 | ! Short-term memory
G ) Mid-term memory
@ (1% Long-term memory
@ 1
e Vocabulary by skills
Basics 1 19,
@ T Basics 24 w
Nominative Case 3 words
G Accusative Case 1 waord
G2
[ )
(=i |
@1
]
(=i

Sarcina: Completati propozitiile din Duolingo care contin vocabular specific temei At the Zoo, cum ar

fi: ‘cage’, ‘zookeeper’, ‘giraffe’, ‘wild animals etc.

Instructiuni: Elevii parcurg lectiile si completeaza exercitii care implica termenii specifici. Ei sunt

Tncurajati sa foloseasca vocabularul in propozitii si sa exerseze pronuntia.

v" Exercitii de traducere:

Sarcina: Traduceti pe Duolingo fraze comune utilizate la aeroport (de exemplu, ,,Unde este poarta de

imbarcare?” sau ,,Am nevoie de asistenta cu bagajul meu”).

Instructiuni: Elevii traduc frazele din limba materna in limba tinta si invers, si revizuiesc traducerile si

discutd despre utilizarea corectd a frazelor.

v" Intrebairi si ras

]

punsuri
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Sarcina: Completati propozitiile din Duolingo care contin vocabular specific
temei Duties and Responsibilities, cum ar fi: ‘to be in charge of’, ‘to report to’, ‘daily tasks’, ‘job
description’.

Instructiuni: Elevii completeazd exercitiile de dialog si exerseaza raspunsurile in contexte simulate,
folosind vocabularul specific.

v Recunoasterea vocabularului
Sarcini: Recunoasteti vocabularul pe Duolingo asociind termenii cu semnele ntélnite la aeroport (de
exemplu, ,,check-in counter”, ,,departure gate”, ,,security screening”).
Instructiuni: Elevii identificd termenii si semnele din imagini, si le asociazad cu definitiile
corespunzatoare.

v’ Activititi de completare a frazelor
Sarcind: Completati si discutati frazele In Duolingo, bazate pe activitati si traditit de Ziua
Recunostintei (de exemplu, ‘In fiecare an, familia mea giteste pentru cind.’
Instructiuni: Elevii completeaza spatiile libere cu termenii potriviti si discuta despre pasii de
nregistrare la aeroport.

v’ Exercitii de alegere multipla
Sarcina: Alegeti termenul corect din urmatoarele optiuni (de exemplu, ,,Ce este un 'boarding pass'?
A) Biletul de avion B) Carte de identitate C) Valiza”).
Instructiuni: Elevii selecteaza raspunsurile corecte si discuta despre fiecare termen pentru a consolida
intelegerea.

v invitare prin imagini
Sarcina: Descrieti imaginile cu referire la tema Types of Precipitations de exemplu, ‘rain’, ‘snow’,
‘hail’, ‘fog’.
Instructiuni: Elevii identificd si denumesc elementele din imagini, exersand astfel vocabularul
specific.

v Exercitii de asociere
Sarcina: Asociati pe Duolingo termenii specifici temei Meals cu definitiile lor (de exemplu, ‘appetizer’
— ‘Mancarea usoara servita Tnaintea felului principal’).

Instructiuni: Elevii potrivesc termenii cu definitiile corecte si discuta despre fiecare concept.
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* Rosetta Stone- Foloseste imersia lingvisticd pentru a invata vocabularul

in context oferind lectii personalizate si feedback imediat.

Rosetta Stone Course

INTRO LESSON ‘ 3 UNIT 3

Get Started! _angu #Sics C ) Work and School

UNIT 7

Friends and Social Life

v Invitare vizuala Traveling
Sarcini: Asociaza imaginile cu termenii specifici temei Household Chores (de exemplu, ‘vacuuming’,
‘doing the laundry’, ‘washing dishes’, ‘making the bed’).
Instructiuni: Elevii vizioneaza imagini si asociazd termenii corespunzatori. Dupd completarea
exercitiilor. Ei discuta despre fiecare termen si utilizarea lui Tn context.

v Recunoasterea cuvintelor: fraze utile
Sarcina: Articulati corect cuvintele si frazele uzuale folosite pentru a descrie orasul vostru (de
exemplu, ‘Where is the main square?’ sau ‘I love the parks in my city’).
Instructiuni: Elevii ascultd si repeta frazele, exersand pronuntia si intelegerea acestora. Profesorul se
asigura ca elevii pot utiliza frazele in contexte de conversatie simulate.

v Formarea propozitiilor
Sarcina: Completeaza cuvintele lipsa in propozitiile bazate pe tema Plants and Trees (de exemplu,
‘The  grows tall and has green leaves’).”
Instructiuni: Elevii completeazd propozitii incomplete folosind cuvintele si frazele invatate. Exersarea

in propozitii ajutd la consolidarea vocabularului si structurilor gramaticale.
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v’ Exercitii de ascultare

Sarcina: Descrieti caracteristicile si curiozitdtile despre minunile lumii (de exemplu, ‘The Great Wall
of China is very long and ancient’).
Instructiuni: Elevii asculta inregistrarile despre minunile lumii, descriu si indeplinesc sarcinile bazate
pe informatia ascultata, cum ar fi identificarea locatiilor.

v Asocierea imaginilor
Sarcini: Asociati termenii specifici temei Life on Mars cu imaginile corespunzatoare (de exemplu,
‘space suit’, ‘rover’, ‘Mars landscape’).
Instructiuni: Elevii asociaza termenii cu imaginile corespunzatoare si discutd despre fiecare obiect,
aspect si rolul lor in explorarea spatiului.

v’ Intrebiri si rispunsuri
Sarcind: Raspundeti la Intrebdri bazate pe situatii tipice din mediul urban (de exemplu, ‘Where is the
nearest metro station?” sau ‘How can I find a public park?’).
Instructiuni: Elevii raspund la intrebdri folosind vocabularul invatat si exerseazd conversatiile in
contexte simulate.

v Exercitii de scriere
Sarcind: Redactati texte scurte de tip cerere sau solicitare legate de viata universitara (de exemplu, ‘I
would like to request an extension for my assignment’ sau ‘I need information about course
enrollment’).
Instructiuni: Elevii redacteaza texte scurte folosind vocabularul si structurile gramaticale Invatate.
Discuta despre fiecare cerere si corecteazd eventualele greseli.

v Roluri si simuliri
Sarcina: Creati dialoguri si exercitii de rol in Rosetta Stone (de exemplu, dintre pasager si angajat al
aeroportului).
Instructiuni: Elevii exerseaza dialoguri si interactiuni bazate pe scenarii la tema Travelling, folosind
vocabularul invatat si aplicandu-1 in conversatii simulate.

v' Exercitii de completare
Sarcina: Completati frazele in Rosetta Stone bazate pe proceduri medicale si activitdti din spital (de

exemplu, ‘After registering, please wait in the room’).

Instructiuni: Elevii completeaza spatiile libere folosind termenii adecvati si discuta despre fiecare pas
al procesului de internare la spital.
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5. CREAREA DE CONTINUT MULTIMEDIA
Materialele multimedia, cum ar fi podcasturile, videoclipurile, pot facilita intelegerea si utilizarea
vocabularului Tn contexte variate [26].
*Podcasts— Profesorii pot utiliza podcasturi educationale, care includ discutii si interviuri despre

teme relevante, permitand elevilor sd audieze vocabularul in contexte autentice.

EdTech
‘ Essentials

| T

- HOW TO USE
=~ ARTIFICIAL
INTELLIGENCE
TO TEACH
VOCABULARY

with Dr. Monica Burns

CLASS
TECH
TIPS

[

e g Ve e

v Ascultare activa At the museum
Sarcina: Vizionati si discutati despre diferite aspecte ale muzeelor, cum ar fi securitatea muzeelor,

valoarea exponatelor (de exemplu, ,,Tips for exploring museums”).
Instructiuni: Elevii asculta episodul si noteaza termenii si expresiile legate de valoarea exponatelor.
Dupa ascultare, discutd despre termenii identificati si ofera definitii si exemple.

v Intrebiri de comprehensiune
Sarcina: Ascultati si raspundeti la intrebari despre experientele de célatorie mentionate in inregistrare
(de exemplu, ,,Traveling through international airports™).
Instructiuni: Elevii ascultd si raspund la intrebari de intelegere legate de continutul podcastului (de
exemplu, ,,What are the steps for international check-in?”).

v Recunoasterea vocabularului

42



UNIVERSITATEA
PEDAGOGICA DE STAT

ION CREANGA

DIN CHISINAU

Sarcina: Identificati termenii mentionati in podcast la tema The museum (de
exemplu, ,,Exploring the different halls™).
Instructiuni: Elevii identifica si noteaza termenii specifici mentionati in podcast, si discuta despre
fiecare termen si rolul lor Tntr-un muzeu.
v' Completare de fraze
Sarcina: Ascultati un podcast care descrie scenarii la tema At the museum si completati frazele.
Instructiuni: Elevii completeaza frazele incomplete bazate pe informatiile ascultate in podcast (de

exemplu, ,,The dinosaurs disappeared during ).

v" Crearea unei liste de vocabular
Sarcina: Ascultati un podcast despre dinozauri (de exemplu, ,,Common phrases and terms about
dinosaurs”) si creati o listd de vocabular.
Instructiuni: Elevii creeaza o listd de vocabular din podcast si folosesc cuvintele intr-un context
propriu, cum ar fi scrierea de propozitii sau dialoguri.

v" Tmperechere de cuvinte si definitii
Sarcina: Ascultati un podcast care explicd cauzele disparitiei dinozaurilor (de exemplu,
,Understanding the causes of extinction...”) si imperecheati termenii cu definitiile corespunzatoare.
Instructiuni: Elevii asculta si imperecheaza termenii cu definitiile corespunzétoare, apoi discuta despre
fiecare termen si utilizarea acestuia.

v’ Exercitii de dictie
Sarcina: Ascultati si articulati termenii noi din podcastul despre diferite aspecte ale disparitiei altor
specii de animale.
Instructiuni: Elevii repeta termenii si frazele ascultate in podcast pentru a exersa pronuntia corecta.
Profesorul ofera sesiuni de feedback pentru a corecta eventualele greseli.

v Roluri si simuliri
Sarcina: Ascultati un podcast care simuleaza interactiuni intre savanti si COpii, si creati propriile
dialoguri.
Instructiuni: Elevii creeaza si exerseazd propriile dialoguri bazate pe scenarii similare cu cele din
podcast, folosind vocabularul si frazele invatate.

v" Crearea de scenarii
Sarcina: Ascultati podcastul care discuta despre specii pe cale de disparitic si gestionarea acestui

fenomen (de exemplu, ,,How to prevent the extinction”) si creati propriul scenariu de preventie.
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Instructiuni: Elevii ascultad si creeaza propriul scenariu de preventie, inclusiv
toti pasii necesari, si il prezinta colegilor.
%Videoclipuri educationale- Crearea sau vizionarea de videoclipuri care demonstreaza utilizarea

vocabularului in diferite situatii poate ajuta la consolidarea cunostintelor si la intelegerea contextului.

Vocabulary
Video Challenge

Ascultare activa At the theatre
Sarcina: Vizionati videoclipul care explica functionarea unui teatru (de exemplu, ,,Who is working in a
theatre”) si extrageti cuvintele/expresiile noi.
Instructiuni: Elevii vizioneaza videoclipul si noteazd termenii si expresiile legate de teatru. Dupa
vizionare, ei discuta despre acesti termeni si alcatuiesc propozitii.

v intrebiri de comprehensiune
Sarcina: Vizionati videoclipul ,,A night performance”, care arata pas cu pas cum se procura un bilet la
teatru si raspundeti la intrebari.
Instructiuni: Elevii vizioneaza videoclipul si raspund la intrebari legate de procedurile prezentate (de
exemplu, ,,What do you need to have for the performance?”).

v" Recunoasterea vocabularului
Sarcina: Vizionati videoclipul care prezinta diferite zone si facilitati ale teatrului (de exemplu, ,,Tour
of an opera theatre”) si memorizati termenii noi.
Instructiuni: Elevii identifica si noteaza termenii specifici mentionati in videoclip, si discuta despre
fiecare termen si rolul lor Tntr-un teatru.

v' Completare de fraze
Sarcina: Vizionati un videoclip care descrie tipurile de teatru (de exemplu, ,,Types of theatres™) si

completati expresiile lipsa.
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Instructiuni: Elevii completeaza frazele lipsa bazate pe informatiile vizionate

n videoclip (de exemplu, ,,The light in the theatre ).

v" Crearea unui vocabular
Sarcinia: Vizionati videoclipul despre semnificatia teatrului (de exemplu, ,,the aesthetic function of the
theatre is ...”) si creati o listd de vocabular.
Instructiuni: Elevii creeaza o listd de vocabular din videoclip si folosesc cuvintele intr-un context
propriu, cum ar fi scrierea de propozitii sau dialoguri.
v Asocierea imaginilor
Sarcina: Vizionati videoclipul care descrie serviciile unui teatru (de exemplu, ,,Theatre facilities and
services”) si asociati termenii cu imaginile corespunzatoare.
Instructiuni: Elevii vizioneazd videoclipul si asociazd termenii cu imaginile si definitiile
corespunzatoare. Ei discuta despre fiecare termen si utilizarea acestuia.
v Exercitii de dictie
Sarcina: Vizionati videoclipul care descrie diferite tipuri de piese (de exemplu, ,,Comedies and
tragedies”) si alcatuiti dialoguri.
Instructiuni: Elevii repetd termenii si frazele ascultate in videoclip pentru a exersa pronuntia corecta si
fac sesiuni de feedback pentru a corecta eventualele greseli.
v Roluri si simuliri
Sarcina: Vizionati videoclipul cu scenarii de interactiune intre actori renumiti si jurnalisti (de exemplu,
,Interviews”) si simulati alte scenarii cu frazele noi.
Instructiuni: Elevii creeaza si exerseaza propriile dialoguri bazate pe scenarii similare cu cele din
videoclip, folosind vocabularul si frazele invatate.
v" Crearea de scenarii
Sarcina: Alcatuiti un scenariu despre viata actorilor si gestionarea timpului lor Tn timpul repetitiilor (de
exemplu, ,,How to prepare for your part”).
Instructiuni: Elevii vizioneaza videoclipul si creeaza propriul scenariu de repetitii ale actorilor celebri,
inclusiv toate provocarile acestora, si il prezinta colegilor.
6. EVALUAREA PROGRESULUI SI FEEDBACK-UL
Evaluarea continua si feedback-ul sunt cruciale pentru dezvoltarea vocabularului.
*Teste de vocabular online- Platforme precum Vocab Test sau TestYourVocab pot fi utilizate
pentru a evalua progresul si a identifica ariile care necesitd imbunatatire.
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*Jurnale de invatare digitale- Incurajeaza elevii sd tind un jurnal de
invatare in care sd noteze noi cuvinte, definitii si exemple de utilizare, oferind astfel o resursa

personalizata pentru revizuire si reflectie.

. RO VR S
your
voca

Check the box for each word yvou know at least one definition for.

(Don't check boxes for words you know you've seen before, but whose meaning you aren't
exactly sure of.)

Tip: on Windows computers, you can navigate and select checkboxes with your keyboard
using ras and space.

Step 1/3

= like ) while = thick - dagger

think hope crowd shrill

1. INVATAREA INTERACTIVA S| DEZVOLTAREA COMPETENTEI
GRAMATICALE
In era digitald, resursele interactive ofera modalititi inovatoare si eficiente pentru imbunititirea

abilitatilor gramaticale. Aceste instrumente nu doar ca faciliteaza invatarea, dar transforma procesul de
invatare intr-o experientd captivanta si adaptata nevoilor individuale ale elevilor.

1. UTILIZAREA PLATFORMELOR INTERACTIVE DE GRAMATICA

Predarea gramaticii intr-o limba straina se poate realiza prin mai multe metode didactice clasificate in
functie de abordarea teoretica si de modul de integrare in procesul comunicativ [4].

Metodele de predare a gramaticii intr-o limba straina sunt urmatoarele (vezi Tabelul 9):

Tabelul 9. Metodele de predare a gramaticii

Pentru ce tip de elevi/lectii este

Metoda Descriere 9
recomandata

Profesorul explica regula — elevii aplica in ||[Elevi mai mari / cu stil cognitiv

1. Metoda deductivi exercitii. analitic.
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Metoda

Descriere

Pentru ce tip de elevi/lectii este
recomandata

2. Metoda inductiva

Elevii observa exemple — deduc singuri
regula gramaticala.

Lectii comunicative / dezvoltarea
gandirii logice.

3. Metoda Gramatica este predata prin contexte Elevi activi / dezvoltarea
comunicativa autentice, conversatii, jocuri de rol. competentei de comunicare.

Se compara structurile limbii striine cu cele o N
4. Metoda © comp y : Elevi bilingvi sau in contexte de

. o din limba materna pentru a preveni

contrastiva . traducere.

interferentele.
5. Metoda Repetitie mecanica, imitatie, automatizarea | o . . <

- < - ’ Incepatori / predare orala intensa.

audiolinguala structurilor.
6. Metoda situativ- ||Gramatica este invatata prin folosirea Predare functionala, centrata pe
contextuala structurilor in situatii de viata concrete. competente.
7. Metoda gramaticii||Se preda gramatica ca mijloc de realizare a |[Predare moderna, in cicluri
functionale unor functii (cerere, exprimare, acord). gimnaziale/liceale.

8. Metoda integrata

Gramatica este integrata In activitati de citit,
scris, ascultat si vorbit.

Lectii tematice sau CLIL (Content
and Language Integrated).

9. Metoda Exercitii interactive, jocuri, aplicatii Elevi motivati de tehnologie /
interactiva digitale, colaborare. predare online sau hibrida.

10. Metoda bazata |[Elevii rezolva o sarcina practica in care apar |Liceu / universitar / predare axata
pe sarcini structuri gramaticale tinta. pe competente.

NOTA BENE! E bine de retinut ca metodele pot fi complementare — se combina in functie de

obiective, nivel si context.

e Alegerea metodei trebuie sa tina cont de varsta elevilor, stilurile de invitare si motivatie.

« Integrarea gramaticii intr-un context comunicativ este esentiala pentru utilizarea reala a limbii.

e Scopul final nu este doar cunoasterea regulii, ci folosirea corecta si fluenta a acesteia [30].

Platformele interactive de gramatica sunt resurse digitale care oferd exercitii gramaticale variate

(alegere multipla, completari, transformari), feedback instant si corectari automate, invatare pas cu pas,

uneori cu animatii i explicatii video, gamificare (puncte, nivele, provocari).

Scopul: Consolidarea si practicarea regulilor gramaticale intr-un mod atractiv si eficient.

Caracteristicile metodologice, particularitatile de varsta si durata activitatilor ale platformelor

interactive de gramatica sunt urmatoarele (vezi Tabelele 10- 12):

Tabelul 10. Caracteristicile metodologice ale platformelor interactive de gramatica

Caracteristica

Descriere
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Caracteristica Descriere
Interactivitate Elevii raspund, primesc feedback si corectari automatizate.
Exersare gradata Sarcinile sunt organizate pe niveluri de dificultate.

Ritm propriu de invatare Elevul poate reveni la exercitii ori de cate ori are nevoie.

Autoevaluare Elevii 1si monitorizeaza singuri progresul si greselile.

Exersare repetitiva pozitivd |Repetitia este integrata prin provocari variate, nu mecanice.

Elemente de joc (gamificare)|Invitarea devine mai atractiva (ex. puncte, avatare, niveluri).

Tabelul 11. Recomand:ri metodologice in predarea gramaticii

Grupa de varsta Recomandairi metodologice

6-10 ani Structurile gramaticale vizuale, exercitii scurte, elemente ludice clare
11-14 ani Explicatii interactive, provocari, progres Vizibil

15-18 ani Exemple din limbaj autentic, gramatica aplicatd in contexte

Elevi / adulti Exercitii gramaticale specializate, integrarea in contexte profesionale

Tabelul 12. Durata si frecventa activitatilor focusate pe dezvoltarea competentei gramaticale

Tip de activitate Durata recomandati / sesiune| Frecventa optima
Introducerea structurilor noi 15-20 min 1-2 ori/ saptamana
Consolidarea structurilor invatate 10-15 min zilnic / dupa lectii-cheie
Evaluarea formativa a structurilor noif|10 min la sfarsitul fiecarei unitati
Autoevaluarea structurilor flexibil la nevoie, individualizat

Platformele recomandate practicii gramaticale ofera exercitii si feedback instantaneu si pot fi
urmatoarele:
*Grammarly- O aplicatie care ofera strategii de corectare gramaticald si sugestii pentru

imbunatatirea textului, ajutand elevii sa inteleaga greselile si sa invete din ele [19].
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Our weekly schedule states o CONGISENES

that history class is set for
9 AM in the morning.

Consider rewriting the phrase ¢ AM in the morning
to eliminate unnecessary words or add clarity.

(?) Learn more ]

Exersarea si rafinarea organizarii enunturilor la tema Future tenses

Sarcina: Scrieti propozitii despre activitatile viitoare la aeroport, folosind timpul viitor (de exemplu, ,,I
will check in at the counter”).

Instructiuni: Elevii introduc propozitiille in Grammarly pentru a verifica corectitudinea folosirii
timpului viitor si a structurilor gramaticale. Ei discuta despre corecturile sugerate si oferda explicatii
suplimentare despre utilizarea timpului viitor.

Exemplu:

Propozitie scrisa de elev: ,,I will checking in at the counter.”
Sugestie Grammarly: ,,Y ou should use 'check' instead of 'checking'.”

Propozitie corecta: ,,I will check in at the counter.”

Formularea propozitiilor conditionale Conditional |

Sarcina: Scrieti propozitii conditionale folosind tipul I (de exemplu, ,.If the flight is delayed, we will
go to the lounge™).

Instructiuni: Elevii folosesc Grammarly pentru a verifica folosirea corectd a propozitiilor conditionale
si a corecta greselile. Ei explica structura ,If + present simple, will + verb” si aplicabilitatea sa in
contextul aeroportului.

Exemplu:

Propozitie scrisa de elev: ,.If the flight will be delayed, we will go to the lounge.”

Sugestie Grammarly: ,,Use 'is' instead of 'will be' for the conditional clause.”

Propozitie corectd: ,,If the flight is delayed, we will go to the lounge.”

Analiza si construirea structuriloe gramaticale la tema Passive Voice
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Sarcina: Scrieti propozitii folosind diateza pasiva, legate de tema At the airport
(de exemplu, ,,The baggage is checked at the counter™).
Instructiuni: Elevii introduc propozitiile iIn Grammarly pentru a verifica folosirea corectd a pasivului
si a corecta eventualele greseli. Ei discuta despre formarea pasivului si aplicarea sa in context.
Exemplu:
Propozitie scrisa de elev: ,,The luggage is being checked at the counter.”
Sugestie Grammarly: ,,'Is checked' is correct for the present simple passive.”
Propozitie corecta: ,,The baggage is checked at the counter.”
Corectarea acordului subiect—verb in enunturi la singular si plural
Sarcina: Scrieti propozitii care sa includa un subiect la singular si predicate la plural in contextul temei
At the airport (de exemplu, ,,The flight attendants are helpful”).
Instructiuni: Foloseste Grammarly pentru a verifica acordul corect intre subiect si predicat. Ei explica
regulile de acord si corecteaza greselile.
Exemplu concret:
Propozitie scrisa de elev: ,,The flight attendant are helpful.”
Sugestie Grammarly: ,,'Attendant' should be singular and should be 'is'.”
Propozitie corecta: ,,The flight attendants are helpful.”
Formarea propozitiilor interogative
Sarcina: Formulati si scrieti intrebari in contextul temei At the airport (de exemplu, ,,Where is the
boarding gate?”).
Instructiuni: Elevii folosesc Grammarly pentru a verifica structura intrebarilor si a corecta greselile. Ei
explica structura intrebarilor in engleza si corecteaza greselile identificate.
Exemplu:
Propozitie scrisd de elev: ,,Where the boarding gate is?”
Sugestie Grammarly: “The correct structure is "Where is the boarding gate?”
Propozitie corecta: ,,Where is the boarding gate?”
Revizuirea articolelor (Definite and indefinite article)
Sarcina: Scrieti propozitii despre obiecte si locuri de la acroport folosind articole hotarate si nehotarate
(de exemplu, ,,I need a boarding pass” vs. ,,The boarding pass is on the table”).
Instructiuni: Elevii introduc propozitiile in Grammarly pentru a verifica utilizarea corecta a articolelor

si a corecta greselile. Ei explica regulile de utilizare a articolelor si corecteaza greselile.
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Exemplu:
Propozitie scrisd de elev: ,,I need boarding pass.”
Sugestie Grammarly: “You need ‘a boarding pass’ or ‘the boarding pass’ depending on the context.”
Propozitie corecta: ,,I need a boarding pass.”
Scrierea de fraze complexe cu utilizarea conjunctiilor (Conjunctions)
Sarcina: Scrieti fraze complexe folosind conjunctii (de exemplu, ,,I will go to the lounge if the flight is
delayed, but I will stay at the gate if it is on time”).
Instructiuni: Elevii folosesc Grammarly pentru a verifica corectitudinea utilizdrii conjunctiilor si a
structurii frazelor complexe. Ei explicd modul in care conjunctiile conecteaza ideile si corecteaza
greselile.
Exemplu:
Propozitie scrisa de elev: ,,I will go to the lounge if the flight delayed, but I will stay at the gate it is on
time.”
Sugestie Grammarly: “Add ‘is’ after ‘flight’ and ‘if” before ‘it is’.”
Propozitie corecta: “I will go to the lounge if the flight is delayed, but | will stay at the gate if it is on
time.”
*Ginger Software- Ofera corectare gramaticala si explicatii detaliate despre greselile intdmpinate

facilitand invatarea din propriile erori [18].

Activitate practica

Obiectiv: Scrierea unui text in limba engleza la tema ,,Seasons” folosind Ginger Software pentru
trstarea aspectelor gramaticale in scopul imbunatatirii calitatii scrierii.

Materiale Necesare: Cont pe Ginger Software.

Temai de scriere pe subiectul ,,Seasons” (Anotimpuri).

Pregatire:

Elevii aleg un anotimp preferat (primavara, vard, toamna sau iarnd) si scriu un text scurt despre acesta,
folosind propozitii care includ descrieri, activitati, si preferinte legate de anotimpul respectiv.

Textul poate include propozitii simple si complexe pentru a testa diferite aspecte gramaticale (timpuri
verbale, articole, prepozitii etc.).

Ex: ,In the summer, the weather is hot and I love going to the beach. I usually swim and play
volleyball with my friends.”

Corectare si Feedback:
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Utilizarea Ginger Software: Elevii introduc textul lor in Ginger Software,
care va sublinia si corecta erorile gramaticale.
Dupa ce primesc corectdrile, elevii isi revizuiesc textele, analizand greselile pe care le-au comis (ex:
acorduri verbale, utilizarea corecta a prepozitiilor).
Discutarea greselilor: In clasi sau in grupuri, se discuta despre tipurile de greseli intalnite si cum pot
fi evitate in viitor.
Exercitii suplimentare de gramatica:
Exercitii de completare: Profesorul poate oferi propozitii incomplete sau incorecte despre anotimpuri,
iar elevii trebuie sa le corecteze cu ajutorul Ginger Software. Exemple:
,In the winter, it snowing and we build snowman.” (Corectare: ,,In the winter, it sSnows and we build a
snowman.”
Crearea de propozitii corecte: Elevii primesc cateva cuvinte si trebuie sa creeze propozitii gramatical
corecte pe tema anotimpurilor folosind Ginger Software pentru verificare.
imbunititirea scrierii:
Rescrierea si imbunatatirea textului: Elevii rescriu textul initial despre anotimpul lor preferat,
incorporand corectarile primite si adaugand mai multe detalii, descrieri si propozitii complexe, iar apoi
verifica din nou textul cu Ginger Software.
Reflectie: Elevii reflecteaza asupra progresului lor, notand ce greseli gramaticale au intélnit cel mai des
si cum pot sd Imbunatateasca scrierea in viitor.
Exercitii de recunoastere a greselilor:
Profesorul poate pregati un text cu greseli gramaticale specifice legate de tema ,,Seasons”, iar elevii,
folosind Ginger Software, trebuie sa identifice si sd corecteze aceste greseli.
Feedback:
La finalul activitatii, se discutd despre modul in care Ginger Software a ajutat elevii sa-si

imbunatateasca scrierea si gramatica, in special in contextul temei ,,Seasons”.

3¢ NoRedInk- O platforma interactiva care adapteaza exercitiile de gramatica in functie de nivelul si

progresul fiecarui elev oferind feedback personalizat.
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v Exercitii bazate pe utilizarea timpului viitor
Sarcina: Scrieti propozitii despre activitatile viitoare la teatru folosind timpul viitor (de exemplu, ,,I
will watch the play...”).
Instructiuni: Elevii completeaza exercitii cu timpul viitor in NoRedInk. Ei discuta despre erorile
comune si le corecteaza impreuna.
Activitate: Elevii completeaza propozitii incomplete care necesitd folosirea corectda a timpului viitor,

cum ar fi,,By the time we arrive, we (have/check) in our bags.”

v Formarea propozitiilor conditionale
Sarcina: Scrieti propozitii conditionale folosind tipul I (de exemplu, ,,If the lights are on, the actors
will ....”).
Instructiuni: Elevii rezolva exercitii cu propozitii conditionale in NoRedInk. Ei explica structura ,,If +
present simple, will + verb” si corecteaza greselile.

Activitate: Elevii completeaza propozitii conditionale, cum ar fi ,.If the light (be) on,

the actors (go).”

v Revizuirea structurilor pasive
Sarcina: Scrieti propozitii folosind diateza pasiva la tema Theatre.
Instructiuni: Elevii rezolva exercitii cu diateza pasivda In NoRedInk si discutd despre formarea

pasivului si corecteaza greselile.
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2. INTEGRAREA JOCURILOR EDUCATIONALE
Integrarea jocurilor educationale in procesul de intelegere a structurilor gramaticale Tntr-o limba straina
este 0 strategie metodologica eficienta care stimuleaza participarea activa, invdtarea prin descoperire
si consolidarea cunostintelor intr-un mod atractiv.
Jocurile educationale sunt activitati structurate cu reguli, scop educational si caracter ludic, menite sa
dezvolte competente lingvistice (vocabular, gramatica, comunicare), gandirea critica, colaborarea si
motivatia elevilor.
Caracteristicile metodologice, particularitatile de virsta si timpul alocat jocului educational focusat pe
dezvoltarea deprinderilor gramaticale sunt urmatoarele (vezi Tabelele 13-15):

Tabelul 13. Caracteristici metodologice ale jocului educational focusat pe dezvoltarea
deprinderilor gramaticale

‘ Caracteristica H Descriere ‘
\Centrare pe componenta gramaticaléHJocul dezvolta abilitati lingvistice (vorbire, ascultare, scriere etc.).‘
‘Lucru colaborativ HEleVii interactioneaza, lucreaza in perechi sau echipe. ‘
‘Repeti[:ie activa HJocul permite exersarea repetata fard monotonie. ‘
Context autentic [Limbajul este plasat intr-un cadru semnificativ si familiar. |
‘Motiva[:ie si implicare HSCOpul ludic stimuleaza dorinta de participare. ‘
‘Flexibilitate metodologica HAdaptare pe orice nivel de dificultate sau obiectiv de invatare. ‘

Tabelul 14. Tipologia jocurilor didactice pentru predarea gramaticii

| Tip de gramatica || Descriere
Gramatica Se concentreaza pe formele si variatiile cuvintelor (timpuri, genuri, cazuri
morfologica etc.)

Vizeaza structura propozitiilor si a frazelor (ordinea cuvintelor, tipuri de

Gramatica sintactica ..
propozitii)

Se axeaza pe regulile de scriere corectd (ortografie, punctuatie) ‘

‘Gramaticﬁ ortografica

‘Gramaticﬁ ortoepica HSe referd la pronuntia corecta, accentul si intonatia ‘

Tabelul 15. Durati recomandata si frecventi

| Tip de joc |Durati ideali|  Recomandare metodologici |
5-10 minute HLa inceputul lectiei pentru activare |

‘Joc de incalzire (,,warm-up”’)

‘JOC de fixare/consolidare HlO—ZO minute “Dupé introducerea notiunii lingvisticel

‘Joc de evaluare interactiva H10—15 minute “La finalul lectiei/unitatii |
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Jocul didactic trebuie sa fie adecvat obiectivelor lectiei. Integrarea jocului in
predarea gramaticii trebuie sa aiba scop educational clar. Timpul alocat jocului trebuie gestionat
efficient. Profesorul are rolul de facilitator si observator, si trebuie sa implice activ toti elevii, nu doar
pe cei extrovertiti. Jocurile digitale Tn predarea gramaticii trebuie alese in functie de resursele
disponibile si nivelul elevilor
Jocurile educationale online pot transforma exersarea gramaticala intr-o activitate distractiva si pot fi
enumerate urmatoarele instrumente digitale:

* Grammar Bytes- Ofera jocuri si exercitii interactive care acopera diverse aspecte ale gramaticii,

inclusiv partile de vorbire, tipurile propozitiilor si semnificatiile gramaticale.

TERMN™S
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WL ITEAY Tl aiter, S, or 5 Ernals an a dirersnt Senser
Photacopying for stiucdents of inking 1o malaenalks hare does ror recuire
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InEransitive Werk
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Limking Werk

Fiain Clause

s piaced Moditier Yo
Modifier

Monmncoumt B oosr

Absolute Phrase
Abstract Mowun
Acticon VWerls
Acliective
Adjeciive Clause
Aocdve riby

Acihverh Clavsse

EEEEEEE RN

| T T I |

SAnte cedent Monsssential Clause

. Apostrophe YouslIE Mowmn Yo j

i Fetadalal-didbNi-] MECLm Clavrse
Acvxciliar: Verk Mowun Phrase
.t PO | S il N Ead

Activitate practica: Dezvoltarea Gramaticii in contextul temei ,,Holidays” cu Grammar Bytes
Obiectiv: dezvoltarea cunostintelor gramaticale folosind Grammar Bytes pe tema ,Holidays”
(Vacante) prin intermediul exercitiilor interactive si explicative.

Materiale Necesare: Acces la Grammar Bytes (website sau PDF-uri de exercitii), texte sau
compuneri scurte despre vacante scrise de elevi.

Introducere in Tema ,,Holidays”:

Profesorul incepe prin a discuta cu elevii despre vacantele lor preferate (ex: Craciun, Anul Nou, Paste,
Ziua Recunostintei) si le cere sa descrie activitatile pe care le fac in timpul vacantelor. Aceastd discutie

poate fi orala sau scrisd, sub forma unor scurte compuneri.
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Exemplu: ,,.During Christmas, my family and I decorate the tree, exchange
gifts, and enjoy a big dinner together.”
Exercitii de Gramatica pe Grammar Bytes:
Profesorul introduce diverse teme gramaticale legate de vacante, cum ar fi utilizarea corectd a
timpurilor verbale, acordului subiect-predicat, articolelor, sau prepozitiilor. Folosind Grammar Bytes,
elevii acceseaza exercitiile interactive care acopera aceste teme.
Exemple de exercitii:
Timpuri verbale: Elevii completeaza propozitii despre vacante folosind timpul verbal corect (Present
Simple, Past Simple etc.).

,Last year, we (visit) the mountains for our winter holiday.” (Corect: ,,visited”)

Acord subiect-predicat: Exercitii pentru a corecta erori de acord subiect-predicat in propozitii despre
vacante.

,» 1 he holidays (was/were) very relaxing.” (Corect: ,,were”)

Corectarea Textelor cu Grammar Bytes:

Elevii scriu un scurt text despre o vacanta preferatd. Dupa finalizarea textului ei folosesc materialele
Grammar Bytes pentru a corecta greselile gramaticale. Profesorul poate directiona elevii catre anumite
exercitii care se potrivesc tipului de greseli intalnite.

Exercitii recomandate: Acord subiect-predicat, utilizarea articolelor, folosirea corecta a timpurilor.
Exercitii de Completare de Propozitii:

Elevii primesc propozitii incomplete legate de tema vacantelor si trebuie sd le completeze corect
folosind cunostintele lor gramaticale si sfaturile obtinute de pe Grammar Bytes.

,ouring the holidays, we often (visit/visits) our grandparents and (cat/eats) a
big meal together.”

Quizuri Gramaticale:

Grammar Bytes ofera quizuri interactive care pot fi utilizate pentru verificarea cunostintelor
gramaticale. Elevii pot participa la quizuri despre regulile de gramatica discutate (acord subiect-
predicat, timpuri verbale etc.) si pot concura pentru scoruri mai bune.

Revizuirea Greselilor Comune:
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Dupa ce elevii finalizeaza exercitiile si quizurile, profesorul poate discuta
despre cele mai frecvente greseli identificate in scrierile lor despre vacante. Se pot oferi explicatii
suplimentare pentru greselile de gramatica, cu exemple din Grammar Bytes.

Discutii de Grup si Feedback:
Elevii pot lucra in perechi sau in grupuri pentru a revizui impreuna greselile din textele lor folosind
resursele de la Grammar Bytes. Fiecare grup va prezenta apoi corecturile facute, iar profesorul poate

oferi feedback.

3. UTILIZAREA PLATFORMELOR DE INVATARE ADAPTATIVA

Invitarea adaptativa este o abordare care ajusteaza continutul, ritmul si nivelul sarcinilor gramaticale n
functie de performanta si nevoile individuale ale fiecarui elev, pe baza datelor colectate automat .
Caracteristicile esentiale ale platformelor de invatare adaptive folosite in predarea gramaticii sunt:
personalizare, invatare autodirijata, analiza de progress, feedback instant, obiective clare (Vezi
Tabelele 16-18).

Tabelul 16. Caracteristici esentiale in invatarea gramaticii prin digitalizare

| Caracteristici || Descriere ‘
‘Personalizare HCon‘ginutul grammatical se adapteaza automat la nivelul elevului‘

‘Analizz‘l de progres HPlatforma ofera date despre greselile gramaticale ‘

‘invﬁtare autodirijatﬁHEleVii pot invita Structurile gramaticale n propriul ritm

‘Obiective clare HSarCiniIe gramaticale sunt legate de competente specifice ‘
[Feedback instant [[Raspunsurile sunt corectate automat cu explicatii in timp real |

Tabelul 17. Activitati adaptative in procesul de invitare a gramaticii

‘ Activitate H Cum se adapteaza platforma

‘Vocabular nou HDacé elevul greseste, cuvantul reapare mai des

‘Exerc itii de gramatica

‘Exerci‘gii de ascultare HNivelul de dificultate gramaticala creste in functie de performanta

|
|
lTimpul sau structura gramaticala se repeta pana la invatare ‘
|
|

\Traduceri HApar propozitii cu complexitate progresiva

Platformele de invatare adaptive in studierea gramaticii in limba straina:
e Monitorizeaza rapoartele de progres oferite de platforma
o Incurajeazi elevii si revizuiasca greselile cu sprijin didactic
o Combina utilizarea platformei cu activitdti colaborative si reflectie

o Stabileste obiective clare: de ex. ,,Revizuieste 15 cuvinte/zi”
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o Integreaza sesiuni regulate de recapitulare a continutului invatat online

Tabelul 18. Rolul particularitatilor de varsta in studierea gramaticii

‘ Varsta H

Recomandari pentru utilizare

‘6—10 ani HPlatforme cu interfatd jucdusd, gamificare Vizual€1|

‘11—14 aniHCon‘ginut interactiv + jocuri lingvistice

‘15—18 aniHActiVité‘gi autonome, combinare cu proiecte reale |

Adulti

HTexte autentice, exercitii aplicabile profesional |

Platformele de invatare adaptativd personalizeazd exercitiile de gramatica in functie de nevoile si

progresul individual cum ar fi:

%Duolingo- Include teme de gramatica integrate sub forma de exercitii de vocabular si conversatie,

cu feedback imediat si ajustari bazate pe performanta utilizatorului.

ﬁ Babbel- Ofera lectii de gramatica in contexte de conversatie, cu activitati interactive care se

adapteaza nivelului si progresului elevilor.

< Explore

Explore 2

Everyday
Conversations

Courses Seeall

Find all courses here, based on your level,
skills, and intere:

dinlerests.
Listen and repeal common phrases to
improve your conversation skills.

Greeting people
and saying
goodbye

Practice greeting people
and saying goodbye

- Hide conversations
Audio Seeall

Listen and learn, while you exercise, walk,
ool or iuct ralax.

@ D

1y

Greeting people and saying goodbye

Greeting a neighbor

1 Listen '
R

Listen to the conversation

2  Seecakyourpart

Say your partof the L
cccccccc tion 7

(<]

iBuenos dias!

i% Rosetta Stone- Utilizeaza imersie lingvisticd pentru a invata gramatica 1n context si utilizare

practica oferind exercitii adaptate nevoilor individuale.

4. CREAREA SI UTILIZAREA DE CONTINUT MULTIMEDIA

Materialele multimedia pot aduce o dimensiune practica si vizuala nu numai in studiul gramaticii, dar si

a citirii, vorbirii etc, care cer o pregatire riguroasa si temeinica (vezi Tabelele 19- 20).

Tabelul 19. Etapele crearii de continut multimedia educational

| Etapi | Ce presupune? | Exemple/ Instrumente
1. Stabilirea Clarificarea scopului didactic si a Ex: predarea timpului Present
obiectivelor competentelor vizate Continuous
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| Etapi [ Ce presupune? | Exemple/ Instrumente |
2. Selectarea Alegerea imaginilor, clipurilor video, Pixabay, Unsplash, Pexels,
materialului sunetelor, animatiilor YouTube Edu

3. Crearea/ Montarea continutului in format digital, Canva, Powtoon, Genially, iMovie,
adaptarea adaptat nivelului Clipchamp

4. Integrareain
lectie

Utilizarea continutului in activitati
interactive

Vizionare + exercitii / dezbateri /
quiz-uri

5. Evaluarea
impactului

Feedback din partea elevilor si reflectie
didactica

Sondaje, discutii, autoevaluare

Caracteristicile metodologice importante de utilizare a continutului multimedia in studierea

structurilor gramaticale sunt:

e Multimedia trebuie sa fic adecvata varstei si nivelului lingvistico-gramatical

o Continutul gramatical trebuie sa fie clar, concis si contextualizat

o Este esentiald coerenta vizuala si auditiva (nu suprasolicitare)

e ”Forma” structurii gramaticale si ”sensul” gramatical trebuie sa se sustina reciproc

e Activitatile trebuie sa aiba un scop pedagogic clar, nu doar estetic

Tabelul 20. Tipologia de continut multimedia folosit in predarea gramaticii

‘Grupz‘l de Vﬁrstz‘lH Recomandiri de continut multimedia ‘
‘6—10 ani HCon‘ginut vizual animat, cantece, jocuri cu imagini mari‘
111-14 ani |Video-uri scurte, benzi desenate animate, quiz-uri |
115-18 ani |Video-uri autentice, materiale de tip vlog/interviu |
‘Adul!:i HDocumentare scurte, tutoriale, exemple din viata reala |

i%Videoclipurile educationale pot explica reguli gramaticale si oferi exemple de utilizare intr-un

context real. Platforme precum YouTube oferd multe resurse educationale de calitate.

Podcasts educationali- Ascultarea de podcasturi care discutd aspecte gramaticale si ofera exemple de

aplicare poate ajuta la intelegerea si aplicarea regulilor gramaticale intr-un context variat.
5. EVALUAREA PROGRESULUI SI FEEDBACK-UL

Evaluarea constanta (vezi Tabelul 21) si feedback-ul sunt esentiale pentru dezvoltarea abilitatilor

gramaticale.

Tabelul 21. Tipuri de evaluare folosite n diagnosticul gramatical

| Tipevaluare | Scop principal | Exemple specifice

Evaluare Identificarea nivelului initial de e ) .
. . s . ’ Teste de plasare, exercitii de tip quiz

diagnostica cunostinte ’
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| Tipevaluare

Scop principal

| Exemple specifice

Evaluare formativa

Monitorizarea progresului pe parcursul
lectiilor

Fise de lucru, teste rapide, sarcini
interactive

Evaluare sumativa

Verificarea acumularilor la finalul unei
unitati

Teste scrise, teme de control,
portofolii

Autoevaluare

Reflectarea elevului asupra propriei
invatari

Jurnale, scale de apreciere, tabele
CAN-DO

Evaluare colegiala

Invatare reciproca si responsabilizare

Verificare in perechi, corectare intre
colegi

Instrumentele folosite in timpul evaluérii sunt:

o Teste grild (fizic sau in Google Forms / Kahoot)

e Sarcini de completare cu forme gramaticale corecte

e Transformari de propozitii

e Jocuri de gramatica (Wordwall, LearningApps)

o Eseuri sau texte scurte pentru verificarea aplicarii structurilor

o Portofolii digitale sau fise cumulative.

FEEDBACK-UL TN PREDAREA GRAMATICII este esential si poate fi de urmitoarele tipuri (vezi

Tabel 22):

Tabelul 22. Tipuri de feedback

| Tip feedback | Descriere I Exemplu de aplicare
::ne]ig?;tc;k Oferit in timpul activitatii ,,Verifica forma trecuta: he go — he went”
. - . e Comentarii pe marginea lucrarii, revizuire
1: eeAdbg ck Oferit dupa finalizarea activitatii omentaril pe marginea fucratil, revizuit
intarziat ’ ghidata
Feedback . .. ., Irebuie folosit Present Perfect aici, pentru
- Corectarea greselii + explicatie <
corectiv i ’ ca...
Feedback . ) . ,,JFoarte bine! Ai folosit corect pasivul in
. Evidentierea aspectelor reusite s
pozitiv ’ ’ propozitia 3.
Feedback Elevul este incurajat sa-si gaseasca ,»E sigur ca ai folosit timpul potrivit in
ghidat singur greselile ultima propozitie?”

i%Teste gramaticale online pot fi construite pe platforme precum Grammarly, Test Your

Grammar sau EnglishGrammar.org permit evaluarea cunostintelor gramaticale si identificarea

ariilor de imbunatatire.
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ﬁ Jurnale de invitare digitale sunt instrumente n care se noteaza regulile

gramaticale, exemple si greselile comune Tintdmpinate faciliteazda o reflectie continud asupra

progresului.

V.

PREDAREA PRONUNTIEI CU AJUTORUL IA ST A INSTRUMENTELOR
DIGITALE

Predarea pronuntiei este esentiald pentru dezvoltarea abilitatilor de comunicare eficienta in limba

engleza. Utilizarea tehnologiei bazate pe inteligenta artificiala (1A) si a instrumentelor digitale poate

imbunatdti semnificativ acest proces, oferind elevilor oportunitati de a asculta si practica pronuntia in

mod interactiv.

Metodele de predare a pronuntiei intr-o limba straind sunt urmatoarele (Vezi Tabelul 23):

Tabelul 23. Metodele de predare a pronuntiei

Metoda

Descriere

Aplicatii practice

Metoda audiolinguala

Bazata pe repetarea modelului oral corect si
invatarea prin imitatie si exercitii de structura.

Repetitii corale, dialoguri
model, exercitii fonetice.

Metoda comunicativa

Pronuntia este predata in contexte de
comunicare reala, mai putin formal.

Jocuri de rol, conversatii
reale, interactiuni autentice.

Metoda fonetica
articulatorie

Elevii sunt invatati cum s articuleze sunetele
(pozitia limbii, buzelor, etc.).

Explicatii despre formarea
sunetelor, utilizare de oglinzi.

Metoda contrastiva

Compara sunetele din limba materna cu cele
ale limbii tintd pentru a preveni interferentele.

Liste comparative, exercitii de
diferentiere auditiva.

Metoda sugestopedica

Se foloseste de relaxare, muzica si context
narativ pentru invatarea naturala a sunetelor.

Povestiri, melodii, citire
expresiva cu intonatie corecta.

Metoda bazata pe
tehnologie (CALL)

Foloseste aplicatii, IA, platforme interactive
cu feedback de pronuntie.

ELSA Speak, Speechling,
pronuntie asistatd digital.

Metoda integrativa

Pronuntia este invatata integrata in
vocabular, gramatica si ascultare/lectura.

Activitati mixte de pronuntie
in contexte reale.

Metoda fonologica

Pronuntia este predata ca sistem: foneme,
intonatie, ritm, accente, etc.

Exercitii de intonatie,
recunoastere a accentului in
silaba.
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Metoda

Descriere Aplicatii practice

Metoda de corectare ||Profesorul ofera feedback corectiv imediat ||[Reformulare, corectare cu
prin feedback sau intarziat asupra erorilor de pronuntie. modele audio sau gesturi.

Ideal este de folosit 0 abordare mixta — combinand metodele de mai sus in functie de: varsta si nivelul

elevilor, obiectivele lectiei, sunetele sau aspectele fonetice vizate (ex. /0/, intonatia intrebarilor),

contextul educational (fizic sau online), particularitatile de virsta si metodologice (Vezi Tabelele 24-

26).

Tabelul 24. Caracteristici metodologice de predare a pronuntiei

Caracteristica

Descriere

Feedback imediat

IA detecteaza greselile de pronuntie si oferad corectare instantanee

Repetitie controlata

Elevul poate relua cuvantul/sunetul pand la perfectionare

Exersare individuala

Elevii pot lucra in ritm propriu, acasa sau in clasa

Focalizare pe sunete dificile

Se pot selecta sunete problematice pentru limba materna a elevilor

Monitorizarea progresului

Aplicatiile oferd rapoarte de evolutie si sugestii de imbunatatire

Tabelul 25. Tipologia activititilor in predarea pronuntiei

Varsta

Adaptari metodologice

6-10 ani |Jocuri audio, mascote digitale, feedback vizual atractiv

11-14 ani||Activitati ludice cu scoruri, provocari intre colegi

15-18 ani||Exercitii de dictie, dialoguri cu IA, pronuntie contextualizata

Adulti  ||Simulari de conversatii reale, exercitii de intonatie si accent

Tabelul 26. Durata tipurilor de activitati in dezvoltare a pronuntiei

Tip activitate Durata indicativa Frecventa recomandata
Activitate de incalzire (warm-up)||5—7 minute La inceputul lectiei
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Tip activitate Durata indicativa Frecventa recomandata
Sesiune de exersare ghidata 10-15 minute O data sau de doua ori pe sdptamana
Activitate individuala online 10-20 minute Acasa, ca tema sau practica suplimentara

Instrumentele precum Forvo si Speechling sunt resurse valoroase care pot fi integrate la lectiile de
pronuntie pentru a facilita invatarea. lata citeva sugestii cum se pot utiliza aceste instrumente pentru a
imbunatati abilitatile de pronuntie ale elevilor.
1. UTILIZAREA FORVO PENTRU ASCULTAREA VORBITORILOR NATIVI
Forvo- este o platforma online care ofera secvente de pronuntie a cuvintelor de catre vorbitorii

nativi din diferite limbi. Aceasta poate fi un instrument extrem de util pentru elevi in procesul de
invatare a pronuntiei corecte. Beneficiile acestei platforme sunt [15]:

e Acces la pronuntii autentice de la vorbitori nativi.

o Intelegerea diversititii in pronuntie si accent.

e Posibilitatea de a asculta si compara pronuntii din diferite regiuni.

e Ascultarea si reproducerea cuvintelor cheie.

Howw to pronounce truc

s voleme fins r Added on: 2009 0807 Lintened to: 575 Himes

truc pronunciation in French ey thing -

B Pronunciation by Odryse (Femie faom Franc

Modify weord:
B> Pronunci iation by papillon (Ferme from Setherlands) * Add languages
: Goaod &) Eud : - Add catmpories
= 1z there anything wrong with this

B Pronunciation by gwen_bizh (Male taom France: word?

Notsatisfied?

I Reguest u new pronuncistion

it sccent? Pronounce truc in French

Share the pronunciation of truc in French

Sarcina: Ascultati si reproduceti cuvinte cheie legate de vocabularul Traveling.

Instructiuni: Elevii folosesc Forvo pentru a asculta pronuntia corectd a cuvintelor de exemplu
,boarding pass,” ,,luggage,” ,departure,” ,,arrival,” ,,security check.” Elevii repetd cuvintele dupa ce le
asculta.

Activitate: Elevii asculta cuvintele si apoi inregistreaza pronuntia lor si Compara inregistrarile lor cu

pronuntia originald si ofera feedback.
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v" Ascultarea frazelor comune

Sarcina: Ascultati si reproduceti fraze comune intélnite la tema Airoport.
Instructiuni: Elevii folosesc Forvo pentru a asculta pronuntia frazelor precum ,,Where is the check-in
counter?” ,,How long is the delay?” ,I need to change my flight.” Elevii repeta frazele dupa ce le
asculta.
Activitate: Elevii inregistreaza si compara pronuntia frazelor lor cu pronuntia corectd. Ei discuta
despre diferentele si corecteaza greselile.

v' Practicarea intonatiei si accentului
Sarcind: Pronuntati enunturi practicand intonatia si accentul in propozitii legate de tema aeroport”.
Instructiuni: Elevii folosesc Forvo pentru a asculta cum sunt enuntate propozitii intregi (de exemplu,
»The flight to Paris will depart at 5 PM.”). Elevii isi practicd intonatia si accentul reproducand
propozitiile.
Activitate: Elevii inregistreaza propozitiile si compara cu pronuntia originala si ofera feedback despre
intonatie si accent.

v" ldentificarea sunetelor dificile
Sarcina: Identificati si articulati sunete care sunt dificile in cuvintele precum “’schedule”, ”queue”etc.
Instructiuni: Elevii folosesc Forvo pentru a asculta pronuntia cuvintelor cu sunete dificile (de
exemplu, ,,gate” vs. ,.great,” ,schedule” vs. ,,school”). Elevii exerseaza aceste sunete.
Activitate: Elevii inregistreaza cuvintele si analizeaza daca sunetele sunt corecte si compara
inregistrarile cu pronuntia originala.

v imbunﬁtﬁtirea pronuntiei cu fraze complexe
Sarcina: Ascultati si reproduceti fraze complexe legate de tema Traveling.
Instructiuni: Elevii folosesc Forvo pentru a asculta fraze complexe si lungi (de exemplu, ,,Please
proceed to gate 23, where your flight to London is boarding.”). Elevii repeta frazele dupa ce le asculta.
Activitate: Elevii inregistreaza fraze complexe si le compara cu pronuntia originala si ofera feedback
despre claritatea si fluiditatea pronuntiei.

v" Crearea dialogurilor simulate
Sarcina: Creati si practicati dialoguri simulate la tema Cooking.
Instructiuni: Elevii folosesc Forvo pentru a asculta pronuntia frazelor folosite intr-un dialog la tema

Cooking. Elevii creeaza si exerseaza propriile dialoguri bazate pe exemplele ascultate.
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Activitate: Elevii inregistreaza dialogurile simulate si le compara cu pronuntia

originald. Discuta despre corectitudinea si naturaletea pronuntiei.

v Pronuntia numerelor si orei
Sarcina: Ascultati si reproduceti numere si orele legate de orarul zborurilor.
Instructiuni: Elevii folosesc Forvo pentru a asculta pronuntia numerelor si a orei (de exemplu, ,,Flight
203 at 15:30”). Elevii repeta numerele si ora dupa ce le asculta.
Activitate: Elevii inregistreaza pronuntia numerelor si a orei si le compara cu pronuntia corecta si ofera
feedback despre claritatea pronuntiei.
2. UTILIZAREA SPEECHLING PENTRU EXERCITII DE PRONUNTIE
* Speechling- este o aplicatie bazata pe |A care ajuta elevii sa practice pronuntia si s primeasca
feedback personalizat. Aceasta este utild pentru dezvoltarea abilitatilor de vorbire printr-o practica
constanta si feedback constructive [33].

Speechling Phrasebook

Asking for Help

? @

0

Basic Expressions Basic Questions Basic Answers
= e
o o
Transportation Hotel
| 1

|

Health Restaurant Money

Weather Clothing Phone

A

Exercitii de Pronuntie: Elevii pot exersa pronuntia cuvintelor si frazelor intr-un mediu interactiv.

Speechling ofera exercitii structurate care ajutd la imbunatatirea claritatii si corectitudinii pronuntiei.
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Feedback Personalizat: Utilizati feedback-ul oferit de Speechling pentru a
evalua pronuntia elevilor. Aplicatia analizeazd vorbirea si ofera sugestii pentru imbunatatire, ajutdnd
elevii sa 1si corecteze erorile.

Monitorizarea Progresului: Speechling permite urmarirea progresului in timp, oferind rapoarte si
statistici despre imbunatatirile realizate si domeniile care necesitd mai multd exersare.
Beneficiile acestei platforme sunt:

e Feedback personalizat si detaliat despre pronuntie.

e Exersare interactiva cu accent pe corectarea erorilor.

e Monitorizarea progresului si imbunatatirea continua.
3. INTEGRAREA INSTRUMENTELOR DIGITALE IN CADRUL LECTIILOR DE
PRONUNTIE
In planificarea etapelor lectiilor se pot include Forvo si Speechling pentru a oferi elevilor resurse
diversificate si interactive pentru practicarea pronuntiei. Se va utliza Forvo pentru a permite elevilor sa
asculte pronuntii corecte si sa repete cuvintele sau frazele. Apoi, se va utiliza Speechling pentru a
exersa pronuntia si a primi feedback. Ca etapa finala elevii pot inregistra propriile secvente de
pronuntie folosind Speechling si sa compare inregistrarile cu pronuntiile autentice disponibile pe
Forvo.
Sa analizam un model de fisa de lucru si o versiune digitald interactiva pentru predarea pronuntiei
in limba engleza, adaptabild pentru elevi de nivel A2—-B1. Tema este: Sunetele /0/ si /s/ (care creeaza

dificultati pentru vorbitorii de limbi romanice, cum ar fi roméana).

B Fisi de lucru — Pronuntia sunetelor /6/ vs. /s/
Clasa: A VIll-a/ nivel A2-B1

Obiectiv: Elevii diferentiaza si pronunta corect sunetele /6/ (ca in think) si /s/ (ca in sink)

1. Asculta si repetd

Asculta profesorul sau aplicatia (ex. ELSA Speak, Forvo) pronuntind cuvintele. Repeta de 2 ori

fiecare.

Sunet /0/ Sunet /s/
think sink

thin sin

bath bass
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Sunet /0/ Sunet /s/
thank sank

2. Bifeaza cuvintele pe care le-ai pronuntat corect dupa model:

O think [ thin [J bath [J thank
[ sink [ sin [ bass [] sank

3. Asculta si incercuieste cuvintul pe care il auzi
Profesorul rosteste un cuvant (sau foloseste un audio). Incercuieste cuvantul auzit.
a) thin/sin
b) bath / bass
c) think /sink
d) thank / sank

4. Completeazi cuvintul potrivit (continut si pronuntie)

Alege intre /0/ si/s/ pentru a completa frazele:

a) lalways  (thank/sank) my teacher.

b) He putthe platesinthe _ (sink/think).

c) Shewantsto __ (thin/sin) before summer.
d) Canyou __ (think/sink) about the solution?

5. EXerseazd in perechi

In perechi, elevii aleg cate 2 propozitii cu sunetele /8/ si /s/ si le citesc reciproc. Partenerul di feedback
(folosind: A Bine / [@] Repeta).
6. Activitate de final —,,Pronuntie rapida”
In 1 minut, citeste cAt mai multe cuvinte corecte din urmétoarea lista. Fi o bifi pentru fiecare pronuntie
corecta:
Lista: sink, thin, sick, thick, bass, bath, sang, thank, sin, think.
Versiune digitala interactiva — Pronuntia sunetelor /0/ vs. /s/
Propunere de structura in Google Forms:
Titlu: Sunetele /0/ si/s/ — Exerseaza si testeaza-ti pronuntia
Sectiunea 1: Asculta si alege
Incdrcati in formd fisiere audio scurte sau folositi linkuri externe (ex: Vocaroo).

intrebare tip grila:
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Ce cuvant auzi?
Audio: [creeaza link]
@ think
@ sink
Repetati pentru 3—4 exemple.
Sectiunea 2: Alegerea corecta in context
Intrebari cu propozitii si variante multiple de raspuns.
Exemplu:
She put the dishes in the...

@ sink
@ think

Sectiunea 3: Activitate de potrivire (Wordwall sau LearningApps)

Titlu joc: Potriveste cuvantul cu sunetul sau
0 thin — /6/

Osin — /s/

0 thank — /6/

O sank — /s/

Sectiunea 4: inregistrare audio (optional, Google Classroom sau Flip)

Instructiune: Inregistreaza-te pronuntdnd urmatoarele 3 cuvinte:

1. think
2. bath
3. sin

Elevii pot trimite fisiere audio sau linkuri (ex. din Vocaroo sau Flipgrid).

La final se adauga un scor automat pentru feedback sau un formular de autoevaluare (ex. ,,Am inteles
diferenta dintre cele doud sunete? O] Da / 0 Nu”).

Feedback-ul si Evaluarea sunt obligatorii pe baza datelor colectate de la Speechling si Forvo.
Adaptati lectiile de pronuntie pe baza feedback-ului si a progresului elevilor, ajustdnd accentul pe

segmentele care necesitd mai multa practica.

4. CREAREA UNUI MEDIU DE iINVATARE INTERACTIV
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Crearea unui mediu de invatare interactiv are ca obiectiv general dezvoltarea
pronuntiei clare si a fluentei orale prin integrarea resurselor digitale si a strategiilor interactive care
incurajeaza participarea activa. Elevii trebuie Tncurajati sa utilizeze Forvo si Speechling si Tn afara
orelor de curs pentru a continua exersarea pronuntiei si a imbunatati abilitatile de vorbire. Se
recomanda de organizat sesiuni de exersare in grup, in care elevii folosesc Forvo pentru a asculta

diferite tipuri de pronuntare, si a utiliza Speechling pentru a exersa si a oferi feedback.

V. DEZVOLTAREA ABILITATILOR DE VORBIRE PRIN TIC
Recunoasterea vorbirii este un aspect esential in dezvoltarea abilitatilor de comunicare intr-o limba

straind. Utilizarea tehnologiei avansate, cum ar fi Google Speech-to-Text si Elsa Speak, poate oferi
elevilor oportunitati valoroase de a practica vorbirea si de a primi feedback.

Predarea abilitatilor de vorbire intr-o limbd straind se bazeaza pe metode didactice comunicative,
interactive si functionale. Iatd o sinteza clara a metodelor de predare a vorbirii, utilizate frecvent in
cadrul didacticii modern [3] (Vezi Tabelul 27):

Tabelul 27. Metode de predare a vorbiri (producerea orali)

Metodi I Caracteristici principale

- Accent pe comunicarea realad
Metoda comunicativa - Situatii autentice
- Vorbire spontana si functionala

- Repetitii si imitatie
Metoda audiolinguali - Driluri structurale
- Automatizarea vorbirii

Metoda functional- - Exprimarea functiilor (cereri, oferte, pareri)
notionala - Utilizarea structurilor utile

- Jocuri de rol, simulari

Metoda dramatizarii NI . .
- Dezvoltarea exprimarii in contexte sociale variate

- Evitarea traducerii
Metoda directa - Vorbirea 1n limba tinta din prima lectie
- Context vizual

- Dialoguri ghidate si libere

Metoda conversationala . .
’ - Dezvoltarea fluentei si coerentei

- Relaxare + Invatare
Metoda sugestopedica - Asocieri afective si muzicale
- Exprimare creativa

- Activitati in perechi/grupuri

Invitarea prin cooperare A ) . Lo . .
’ p p - Incurajarea interactiunii si sprijinului reciproc
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Metod: [ Caracteristici principale

inviitarea prin TIC

feedback

- Utilizarea aplicatiilor audio-video, Al, platformelor interactive pentru

Didactica moderna recomanda combinarea metodelor pentru a raspunde diferitelor stiluri de invatare,

alternarea vorbirii ghidate cu cea libera, crearea unui mediu favorabil, unde elevii nu se tem sa

greseasca si integrarea evaluarii formative si a feedback-ului constructiv.

Particularitatile de varsta influenteaza modul in care predam vorbirea intr-o limba strdina. In functie de

etapa de dezvoltare, elevii au nevoi, stiluri de invatare si motivatii diferite (Vezi Tabelul 28).

Tabelul 28. Recomand:iri metodologice in dezvoltarea vorbirii

‘ Grupa de varsta H Caracteristici psihologice si lingvistice H

Recomandari metodologice

- Memorie bund, invatare prin imitatie
6-10 ani (copii) |- Nevoie de joc, miscare, afectivitate
- Pronuntd usor, dar vocabular redus

- Activitati ludice (jocuri, cantece)
- Repetitii
- Suport vizual si gestual

- Dezvoltare cognitiva si afectiva

11-14 ani (pre- | Interes pentru comunicare reala

- Jocuri de rol
- Activitati interactive de grup

1 i T . 2 . > .
adolescenti) - Usor timiditate sociala - Incurajare, feedback pozitiv
15-18 ani - Gandire logica, autonomie - Dezbateri, vloguri, proiecte orale

. - Dorinta de exprimare personald - Tehnologie si contexte reale
(adolescenti) ’ ’

- Sensibili la greseli in public

- Activitati relevante si autentice

- Invata constient, cu scop precis
18+ (adulti) - Pot avea bariere psihologice
- Timp limitat pentru exersare

- Simulari conversationale

- Activitati functionale (interviuri, job,
calatorii)

- Feedback clar si eficient

In dezvoltarea vorbirii trebuie luate in consideratie alte aspecte cum ar fi: nivelul de limba, stilul de

invatare, contextual cultural etc (vezi Tabelul 29).

Tabelul 29. Conditii inerente in dezvoltarea vorbirii

Conditii H Implicatii in predarea vorbirii

Al-A2: exprimare simpla, dialoguri ghidate
Nivelul de limba B1-B2: fluentd in contexte variate
C1-C2: nuantare, discurs argumentativ

Stilul de invatare toate

Auditiv, vizual, kinestezic — activitatile de vorbire trebuie sa le includa pe

Contextul
social/cultural

Elevii pot avea stiluri de comunicare influentate de limba materna

Motivatia

Mai mare la varste mici (naturald)
Mai logica/functionala la adolescenti si adulti
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1. Utilizarea Google Speech-to-Text pentru exercitii de dezvoltare a

vorbirii
i%Google Speech-to-Text- este o tehnologie avansata care transforma vorbirea in text, utilizand
algoritmi de recunoastere vocald. Acesta poate fi un instrument valoros pentru dezvoltarea abilitatilor
de vorbire.
Elevii pot sa vorbeasca in fata unui microfon si sa vizualizeze textul generat de Google Speech-to-Text.
Aceasta le permite si compare pronuntia lor cu textul transcris si sa observe eventualele erori sau
inexactitati.
Google Speech-to-Text este folosit pentru a crea exercitii de vorbire in care elevii trebuie sa descrie
imagini, s vorbeascd despre un subiect sau sd isi exprime opiniile. Textul trebuie analizat pentru a
evalua claritatea si fluiditatea vorbirii.
Instrumentul ofera feedback imediat asupra pronuntiei si intonatiei, permitand elevilor sa ajusteze si sa
imbunatdteascad vorbirea in timp real.
Beneficiile acestui instrument sunt:

e Identificarea si corectarea greselilor de pronuntie prin compararea textului generat cu intentia

exprimata in vorbire.
e Exercitii practice pentru dezvoltarea unui discurs fluent si coerent.

e Oferd feedback imediat pentru ajustarea si Imbunatatirea vorbirii.

T Somech o Fat (Versa Sauagritson) - B x

Select a font size

Select a font
Select a dialect

Select a language

l ,

: s Start|st0p English ¥ United States T

-
4
b |

2. UTILIZAREA ELSA SPEAK PENTRU PRACTICAREA PRONUNTIEI
Elsa Speak- este o aplicatie bazata pe inteligenta artificiala care ajuta elevii sa isi imbunatateasca

pronuntia si intonatia in limba straina [13].
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Elsa Speak ofera exercitii adaptate nevoilor individuale ale elevilor. Aplicatia
analizeaza vorbirea si oferd feedback detaliat despre acuratetea pronuntiei, accentului si intonatiei.
Aplicatia oferd evaludri precise si recomandari pentru corectarea erorilor de pronuntie, permitand
elevilor sa Inteleaga si s corecteze aspectele care necesita Imbunatatire.

Elsa Speak permite urmarirea progresului elevilor in timp, oferind statistici si analize care pot fi
folosite pentru a ajusta lectiile si activitatile de practica.
Beneficiile acestui instrument sunt:

e Evaluare detaliatd a pronuntiei si recomandari personalizate pentru imbunatatire.

e Exercitii interactive care ajuta elevii sa dezvolte abilitati de vorbire corecte si naturale.

e Urmarirea imbunatatirii in timp si ajustarea planurilor de invatare pe baza datelor colectate

B Daily streak

1 f = | 3 THE 181
a Ji X )
L § ) " Detter f ith ELSA Pr
Today learn 2h30' Get better faster with ELSA Pro

@ Last test 2150 XP o

Number, Date & Time Taxi Driver
Take the test

SKILL2 - /Wi, VI, /8]

L,

SKILL1- [P/, 1], /K]

3. INTEGRAREA INSTRUMENTELOR DE RECUNOASTERE A VORBIRII LA LECTIILE
DE LIMBA ENGLEZA

Tn planificarea etapelor lectiilor trebuie incluse activititi de vorbire bazate pe Google Speech-to-Text si

B Weekly challenge
LN

e Tran Van A o <00

English Essentials Customer Service
w Phan Boi Chau

Elsa Speak la lectiile de limba engleza. De exemplu, pot fi propuse exercitii de descriere a imaginilor
sau prezentari scurte in fata unui microfon folosind Google Speech-to-Text pentru a analiza pronuntia.
Elsa Speak este folosit pentru a dezvolta exercitii de pronuntie personalizate care sa abordeze dificultati

specifice elevilor. Un aspect important este timpul suficient acordat rezolvarii sarcinilor.
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Feedback-ul si Evaluarea sunt obligatorii bazate pe analiza rezultatelor obtinute
cu Google Speech-to-Text si Elsa Speak, subliniind aspectele care necesita imbunatatire si oferind
sugestii pentru exersarea suplimentara.

Se evalueaza progresul elevilor folosind datele generate de instrumentele de recunoastere a vorbirii si
se ajusteaza lectiile pentru a raspunde nevoilor lor educationale.
v' Ascultarea si reproducerea cuvintelor cheie
Sarcinia: Ascultati si reproduceti cuvinte cheie legate de tematica ,,At the Seaside”.
Instructiuni (ELSA Speak): Elevii asculta cuvinte cheie precum ,beach,” ,waves,” ,sandcastle,”
»sunbathing,” , seashells” si isi inregistreaza pronuntia.
Instructiuni (Speech-to -Text): Textul generat de Speech-to-Text va ardta cum au fost pronuntate
cuvintele. Elevii asculta pronuntia corecta a cuvintelor in aplicatie si compara cu inregistrarile elevilor.
Activitate: Elevii compara textul generat cu textul corect si ofera feedback despre pronuntia cuvintelor.
v" Practicarea frazelor comune si sunetelor dificile
Sarcina: Ascultati si reproduceti fraze commune, si sunete dificile Tntalnite la tema At the seaside.
Instructiuni (Speech-to-Text): Elevii asculta fraze precum ,,Let’s build a sandcastle,” ,,The water is so
warm today,” ,,I love the sound of the waves,” si isi inregistreaza pronuntia.
ELSA Speak: Folositi aplicatia pentru a asculta pronuntia corectd a frazelor si comparati cu
inregistrarile elevilor.
Activitate: Elevii verifica acuratetea textului generat si ofera feedback despre pronuntia sunetelor,
intonatie si accent.
Sarcina: Articulati enunturi respecand intonatia si accentul in propozitii legate de vocabularul At the
seaside.
Instructiuni:
Speech-to-Text: Elevii ascultd propozitii (de exemplu, ,,The beach is the perfect place to relax and
unwind.”) si isi inregistreaza pronuntia, care este convertita in text.
ELSA Speak: Elevii asculta propozitiile si compara cu pronuntia corecta din aplicatie.
Activitate: Elevii compara textul generat si ofera feedback despre intonatia si accentul propozitiilor.
v Dialoguri simulate
Sarcina: Creati si practicati dialoguri simulate despre activitati la mare.
Instructiuni:

Speech-to-Text: Elevii creeaza dialoguri, isi inregistreaza pronuntia; textul este generat automat.
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ELSA Speak: Elevii asculta dialogurile si compard cu pronuntia corectd din
aplicatie.
Activitate: Elevii compara textul generat de ei cu textul corect si ofera feedback despre naturaletea si
claritatea dialogurilor.
4. CREAREA UNUI MEDIU DE INVATARE INTERACTIV. PROMOVAREA EXERSARII
AUTONOME
Elevii trebuie incurajati sa foloseasca Google Speech-to-Text si Elsa Speak pentru practicarea
individuala in afara orelor de curs cu oferirea indrumarilor privind utilizarea eficientd a acestor
instrumente.
Pot fi organizate sesiuni de practicd in grup, in care elevii folosesc Google Speech-to-Text si Elsa

Speak pentru a lucra impreuna si a oferi feedback colegilor.

VI.  UTILIZAREA MULTIMEDIA PENTRU EXERSAREA ASCULTARII SI VORBIRII
In procesul de invitare a limbii engleze, utilizarea resurselor multimedia se dovedeste a fi extrem de

eficientd pentru dezvoltarea abilitdtilor de ascultare si vorbire. Aceste resurse nu doar ca faciliteaza o

intelegere mai profunda a limbii, dar ofera si oportunitati pentru exersare activa intr-un mediu

interactiv si motivant.

Tabelul 30. Metode de predare a ascultarii

| Metoda || Descriere | Scop principal | Exemple de activititi
Metoda Ascultare concentrati pe detalii |Intelegerea detaliilor si |{Intrebari adevarat/fals,
intensiva specifice, sunete, cuvinte-cheie ||corectitudinii completarea propozitiilor
Metoda Ascultare pe termen lung pentru ||intelegerea sensului Ascultarea povestilor,
extensiva intelegerea ideii generale global interviurilor, discursuri
Metoda Ascultarea integrata in activitati |[Folosirea ascultarii in  |Jocuri de rol, dialoguri,
comunicativi|interactive si de comunicare contexte reale sarcini de comunicare
Activarea cunostintelor " . S .
Metoda . NS Pregatirea mentala Discutii despre subiect,
.. anterioare si formularea de . TR .
predictiei - n pentru intelegere predictii privind continutul
’ ipoteze Tnainte de ascultare i i ’
Fragmentarea materialului audio |[Evitarea . )
Metoda NN IR Ascultarea si raspunsuri pe
. .. |[in parti mici pentru ascultare pe ||supraincdrcarii,
segmentarii N < segmente scurte
segmente intelegerea pe parti
Metoda Ascultare cu raspuns imediat, |Dezvoltarea abilitatii de||Ascultare si completare,
interactiva |limplicare activa reactie rapida intrebari si raspunsuri
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Exercitii de
Deducerea informatiilor - ) interpretare,
Metoda RSO o Intelegerea mesajelor || ,. " ..
. implicite din context si tonul ||. *~ "2 discutii pe
inferentelor i implicite
’ Vocii baza
tonului
Tabelul 31. Timp alocat in predarea vorbirii si ascultarii
.. Tim ..
Activitate P Observatii
recomandat ’
Introducere si prezentarea . Explicarea scopului si cum se foloseste
. L 5-10 minute .. ’ ’
materialului digital aplicatia/softul
e . . Ascultare de inregistrari, exercitii interactive,
Activitati de ascultare/vorbire cu TIC ||15-25 minute R & ’
’ simulari
. . Corectarea greselilor, discutii, reflectii pe baza
Feedback si corectare 5-10 minute area gres ’ WL Hi pe baz
i exercitiilor
) . . P i lici i i
Pauze si tranzitii 9.5 minute entru a evita suprasolicitarea si a mentine

atentia

1. Videoclipuri educationale

Videoclipurile educationale sunt un instrument excelent de integrare a TIC in predarea vorbirii si

ascultarii. Planificarea viziondrii videoclipurilor va tine cont de urmatoarele (Vezi Tabelul 32):

Tabelul 32. Structurarea lectiei cu videoclipuri educationale (45 min)

Faza lectie H Durata H Activitati specifice cu videoclip

Introducere si 5-7 minute Introducerea subiectului, activarea cunostintelor anterioare, predictii
pregatire despre continut
Vizionare 15-20 Vizionarea videoclipului in 2-3 parti; pauze pentru verificare
segmentata minute intelegerii; noteaza cuvinte/expresii importante
Activitati post- 10-12 Discutii, rdspunsuri la Intrebari, completarea unor sarcini (de ex. gap-
vizionare minute fill, intrebari deschise)
Feedback si . - . . .

. ’ 5-6 minute||Corectarea raspunsurilor, concluzii, reflectii
recapitulare ’

Se recomanda urmatoarele etape pentru utilizarea videoclipurilor:

Alege videoclipuri adaptate nivelului elevilor (claritate a vorbirii, vocabular).

Foloseste subtitrari daca este cazul, dar incurajeaza ascultarea activa.

Pregateste intrebari clare inainte de vizionare (intelegere generala si detaliata).

Permite elevilor sa vizioneze de mai multe ori anumite sectiuni pentru clarificari.

Foloseste videoclipuri scurte (3-7 minute) pentru a mentine atentia.
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Activitatile recomandate cu utilizarea videoclipurilor educationale sunt

urmatoarele:

e Ascultare selectiva: gasirea informatiei specifice dupa vizionare.

o Completarea textului: lacune n dialoguri pe baza a ceea ce aud.

o Rezumat oral sau scris al videoclipului.

e Jocuri de rol pe baza situatiei prezentate.

o Discutii si exprimarea opiniilor despre temele videoclipului.
Videoclipurile educationale pot oferi context real si variat pentru dezvoltarea abilitdtilor de ascultare si
vorbire si pot fi accesate de pe:
%YouTube- Platforma contine o gamd largd de videoclipuri educationale, inclusiv lectii de
gramaticd, conversatii simulate si videoclipuri de nivel avansat care oferd exemple de vocabular si
structuri complexe [25].

v Ascultarea si reproducerea frazelor cheie
Sarcina: Ascultati si reproduceti fraze cheie legate de tema ,,My Friends”.
Instructiuni: Elevii vizioneaza videoclipuri care includ fraze comune despre prieteni (de exemplu,
My best friend is very supportive,” ,,We like to hang out together,” ,,She is always there for me”).
Activitate: Elevii ascultda frazele din videoclipuri si isi inregistreaza pronuntia. Elevii compara
inregistrarile lor cu pronuntia din videoclipuri si ofera feedback.

v’ Practicarea pronuntiei cuvintelor
Sarcind: Ascultati si articulati pronuntia cuvintelor legate de tema ,,My Friends”.

Instructiuni: Elevii vizioneaza videoclipuri educationale in care se pronuntd cuvinte precum

29 ¢¢ 99 ¢¢

»friendship,” “trust,” “loyalty,” “companion,” “confident.”
Activitate: Elevii ascultd pronuntia din videoclipuri si apoi isi inregistreaza discursul practicand
aceleasi cuvinte. Elevii compara pronuntia lor cu cea din videoclipuri si ofera feedback.

v" Intonatia si accentul in propozitii
Sarcina: Articulati enunturi respectand intonatia si accentul in propozitii despre prieteni.
Instructiuni: Elevii vizioneaza videoclipuri care includ propozitii descriptive despre prieteni (de
exemplu, ,,My friends and I love going to the park on weekends”).
Activitate: Elevii ascultd propozitiile si apoi isi inregistreaza pronuntia. Elevii compara inregistrarile
lor cu pronuntia din videoclipuri si oferd feedback despre intonatie si accent.

v" Identificarea si exersarea sunetelor dificile
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Sarcina: Identificati si articulati sunetele dificile Tn cuvinte legate de tema
Prietenia.
Instructiuni: Elevii vizioneaza videoclipuri in care se pronunta cuvinte cu sunete dificile (de exemplu,
,friendship” vs. ,.friendships,” ,,loyalty” vs. ,,loyalties”).
Activitate: Elevii asculta cuvintele si isi inregistreaza pronuntia si 0 compara cu cea din videoclipuri, si
ofera feedback.
v' Crearea si practicarea dialogurilor

Sarcina: Creati si practicati dialoguri simulate despre prieteni si activitatile lor.
Instructiuni: Elevii vizioneazad videoclipuri care prezintd dialoguri despre prieteni si conversatii tipice
(de exemplu, ,,What do you like to do with your friends?”).
Activitate: Elevii creeaza si inregistreaza propriile dialoguri bazate pe exemplele din videoclipuri si
compara dialogurile lor cu cele din videoclipuri si ofera feedback.

i\(TED Talks- Aceste prezentari sunt excelente pentru ascultarea discursurilor structurate si
argumentate, oferind oportunitati de a analiza vocabularul avansat si stilul de vorbire al vorbitorilor

nativi.

v' Ascultarea si intelegerea continutului

Sarcina: Ascultati si discutati despre un TED Talk legat de poluare.
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Instructiuni:
TED Talk: Alege un TED Talk relevant pe tema poluarii, de exemplu, ,,How to Solve the World's
Greatest Problems” de Naomi Klein sau ,,The Case for Optimism” de Al Gore.
Activitate: Elevii asculta TED Talk-ul si noteaza punctele cheie despre poluare. Dupa ascultare,
discuta in grup despre principalele idei prezentate si ce solutii au fost propuse.
v' Exersarea pronuntiei cuvintelor cheie
Sarcina: Ascultati si pronuntati cuvintele si frazele legate de tema Pollution.

99 ¢

Instructiuni: Gaseste TED Talk-uri care folosesc termenii specifici precum ,.emissions,” ‘“carbon

2 ¢ 29 e 99 ¢¢

footprint,” “sustainability,” “toxic waste,” “pollutants.”
Activitate: Elevii asculta TED Talk-ul si 1si inregistreaza pronuntia cuvintelor si frazelor, si compara
pronuntia lor cu cea din TED Talk, si ofera feedback.

v" Intonatia si accentul in context
Sarcina: Articulati enunturi respectand intonatia si accentul in propozitii referitoare la poluare.
Instructiuni: Elevii vizioneazd un TED Talk care abordeaza subiecte legate de poluare si noteaza
propozitiile cheie (de exemplu, ,,We need to take immediate action to reduce pollution™).
Activitate: Elevii ascultd propozitiile si apoi isi inregistreaza pronuntia si compara inregistrarile lor cu
cele din TED Talk si ofera feedback despre intonatie si accent.

v' Identificarea si pronuntarea sunetelor dificile
Sarcind: Recunoasteti si produceti corect sunetele problematice din cuvinte legate de poluare.
Instructiuni: Elevii vizioneaza TED Talk-uri care includ cuvinte care contin sunete dificile (de

29 ¢¢

exemplu, ,,environmental,” “contamination,” “emissions”).
Activitate: Elevii ascultd cuvintele si isi inregistreaza pronuntia. Ei compara pronuntia lor cu cea din
TED Talk si ofera feedback.

v" Crearea si simularea dialogurilor
Sarcina: Creati si simulati dialoguri despre poluare bazate pe TED Talk-uri.
Instructiuni: Elevii vizioneaza un TED Talk care include discutii despre solutii si actiuni legate de
poluare.
Activitate: Elevii creeaza si inregistreaza propriile dialoguri pe baza informatiilor si discutiilor din
TED Talk, si compara dialogurile lor cu cele din TED Talk, si ofera feedback.

v" Discutii si dezbateri pe baza TED Talk-ului

Sarcina: Participati la discutii si dezbateri pe baza ideilor prezentate in TED Talk.
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Instructiuni: Elevii vizioneazd un TED Talk care propune solutii pentru
poluare (de exemplu, ,,How We Can Fix the Plastic Crisis” de David Katz).
Activitate: Elevii discutda despre solutiile prezentate, argumenteaza pro sau contra, si propun solutii
proprii pentru combaterea poludrii.

v Crearea unui proiect bazat pe TED Talk

Sarcina: Creati un proiect pe baza TED Talk-ului, aplicand ceea ce ati invatat despre poluare.
Instructiuni: Elevii vizioneazd un TED Talk care prezinta un plan de actiune pentru reducerea
poluarii.
Activitate: Elevii creeaza un proiect sau o prezentare care prezintd solutii si masuri de combatere a
poluarii, folosind ideile si solutiile discutate in TED Talk, apoi prezinta proiectele in fata clasei, si ofera
feedback.
i\( BBC Learning English- Ofera videoclipuri si resurse pentru dezvoltarea abilitatilor de ascultare

si vorbire, inclusiv lectii interactive si videoclipuri cu exercitii de ascultare [5].

El Bl [@ LEARNING ENGLISH

e

English
VOCABULARY

v" Ascultarea si reproducerea descrierilor

Sarcina: Ascultati si reproduceti descrierile la tema My home.
Instructiuni: Elevii vizioneaza lectiile si materialele audio care descriu diferite aspecte ale unei case

(de exemplu, ,,My house has three bedrooms,” ,,The kitchen is spacious™).
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Activitate: Elevii asculta descrierile si isi inregistreaza pronuntia, si compara
inregistrarile lor cu pronuntia din lectiile vizionate si ofera feedback.
v" Articularea cuvintelor
Sarcina: Dezvoltati pronuntia corectd a cuvintelor din cAdmpul lexical al locuintei, prin activitati de
ascultare si repetare.
Instructiuni: Elevii asculta lectii audio care includ cuvinte precum ,living room,” “bedroom,”
“kitchen,” “bathroom,” “garage.”
Activitate: Elevii ascultd pronuntia cuvintelor la lectii si apoi se inregistreaza practicand aceleasi
cuvinte si compara pronuntia lor cu cea din materialele audio si ofera feedback.
v" Intonatia si accentul in propozitii
Sarcina: Articulati enunturi respectand intonatia si accentul in propozitii despre casa dvs.
Instructiuni: Elevii asculta lectii care includ propozitii descriptive despre casa (de exemplu, ,,The
living room is very cozy,” ,,I have a big garden”).
Activitate: Elevii ascultd propozitiile si apoi isi inregistreaza pronuntia si compara inregistrarile lor cu
cele din lectii, si oferd feedback despre intonatie si accent.
v Crearea si simularea dialogurilor
Sarcina: Creati si practicati dialoguri simulate despre aspectele casei.
Instructiuni: Elevii vizioneaza lectii care includ dialoguri despre tipuri de case si conversatii tipice (de
exemplu, ,,Can you describe your house?” ,,What does your living room look like?”).
Activitate: Elevii creeaza si inregistreaza propriile dialoguri bazate pe exemplele din lectii si compara
dialogurile lor cu cele din lectii, si ofera feedback.
2. PODCASTURI EDUCATIONALE
Podcasturile sunt o resursa valoroasa pentru exersarea ascultarii, oferind expunere la diferite accente si
stiluri de vorbire.
i% EnglishClass101- Ofera lectii audio despre diferite aspecte ale limbii engleze, de la vocabular la
structuri gramaticale, permitand ascultarea in diferite contexte.
The English We Speak- Podcastul BBC ofera episoade scurte cu expresii frazeologice, fiind ideal
pentru intelegerea si utilizarea limbajului informal.
* ESL Pod- Ofera episoade despre situatii cotidiene si vocabular util, cu explicatii clare si exemple
de utilizare.
3. PLATFORME INTERACTIVE DE CONVERSATIE
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Platformele interactive de conversatie permit utilizatorilor sa practice vorbirea
intr-un mediu structurat si asertiv.
ﬁ//k iTalki- Ofera oportunitati de a conversa cu vorbitori nativi prin lectii de conversatie personalizate,

adaptate nevoilor si intereselor elevilor.

~
H H Hal English = Search people # @ p ] . -
italki.com a Z 1 2 s A

Teaches Also speaks From Price (ITC per hour) ©2 Looking for a

_Any languages + || Any languages + | Anywhere & A + teacher?

¥ Malive speaker (| Trial available [ Video introduction

Message Support

= Zhang Dong 5 Professional Teacher e s

110 - 130 ITC
China  Teaches Chinese (Mandarin)  Sessions: 128 ~ 11.0 - 13.0 USD
Languages: Chinese (Mandarin}lilil, Englishiiill tIPI.I'I'E “m
| received a Bachelor degree in Teaching Chinese as a Foreign

Language from Bejing Language and Culfure University in 2008, | also
have been a teacher for over five years providing one on one and small
group lessons. | am very enjoying in feaching

4 Video Introduction [59 View time schedule Add 1o Favorites

Hourly Rate
120 - 140 ITC
Japan Teaches.apanese, English Sessions: 1499 = 12.0 - 14.0 USD

30 MINUTE TRIAL
50

« Maysa ] Professional Teachar

Languages: Japanesellll, Englishiili, Chinese (Mandarin)mi

What Our Users Say!
English and basic Chinese. More than 5 yrs of teaching experience in F W'm officially

I am a nalive Japanese who wanls (o leachAulor Japanese, beginner

hooked on ftalki. |
am ao longer a
skeoplic aller
ancther positive

Japanese helps me to customize lessons for students' needs.

[ view time schedule Add 1o Favories

e mondaytuesday 5 Frofessional Teacher Hourly Rate wxparianne mth
175 ITC an italkl teacher.”
“Q Canada TeachesEnglish Sessions: 2153 = 17.5 USH italli user, Bionca
( = Languages: Englishiim, Frenchilli, Japaneselill, Koreaniil,
Russian|

Interacfive, frendly-but-focused Speaking Practice sessions;
confextualized practice, levelappropriale feedback and short bursis of
micm-teaching, 70% student falk fime in my sessions. | sequence your If you're interested in being a

Want to be a teacher?

v' Discutie despre cauzele si efectele incalzirii globale
Sarcind: Discutati despre principalele cauze si efecte ale incalzirii globale.
Instructiuni: Elevii vizioneaza o secventa cu un profesor iTalki care se concentreaza pe cauzele si
efectele incalzirii globale.
Activitate: Elevii discuta despre cauzele (de exemplu, emisiile de gaze cu efect de serd, defrisarile) si
efectele (de exemplu, cresterea nivelului marii, fenomene meteorologice extreme) incalzirii globale.
Profesorul poate ghida conversatia, punand intrebari si oferind feedback despre pronuntie si fluenta.

v" Roluri si scenarii de conversatie
Sarcina: Creati, simulati si discutati scenarii legate de incdlzirea globala.
Instructiuni: Elevii vizioneazd o secventd cu un profesor iTalki pentru a crea scenarii si roluri legate
de incdlzirea globala (de exemplu, ,,discutd cu un lider mondial despre politici de mediu”).
Activitate: Elevii joaca roluri in scenarii simulate, discutdnd solutii si masuri pentru combaterea

incdlzirii globale. Profesorul oferd feedback pe baza performantei si pronuntiei lor.
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v Dezbatere despre misurile de combatere a incilzirii globale
Sarcina: Participati la o dezbatere despre masurile de combatere a incalzirii globale.
Instructiuni: Elevii organizeaza o sesiune de dezbatere cu un profesor iTalki pe tema ,,Care sunt cele
mai eficiente masuri pentru combaterea incalzirii globale?”.
Activitate: Elevii isi prezinta argumentele pentru si impotriva diferitelor masuri propuse (de exemplu,
utilizarea energiei regenerabile, reducerea consumului de carne). Profesorul ghideaza dezbaterea si
ofera feedback asupra claritatii si coerentei argumentelor.
v' Descrierea si analiza studiului de caz
Sarcina: Analizati si descrieti studiul de caz legat de incalzirea globala.
Instructiuni: Elevii analizeaza studiul de caz (de exemplu, ,,Jmpactul schimbarilor climatice asupra
recifurilor de corali™).
Activitate: Elevii discuta despre studiul de caz, descriind problemele si solutiile posibile. Profesorul
poate ghida conversatia si oferi feedback despre utilizarea vocabularului si structurarea ideilor.
v"Interviuri despre experientele personale legate de schimbirile climaterice
Sarcina: Relatati despre experientele personale legate de schimbarile climaterice.
Instructiuni: Elevii discuta despre experientele lor legate de schimbarile climaterice (de exemplu,
,Cum ai observat schimbarile climatice in zona ta?”).
Activitate: Elevii povestesc despre efectele pe care le-au observat si despre cum au fost afectati.
Profesorul ofera feedback despre coerenta si claritatea povestilor, precum si corectitudinea gramaticala.
v Crearea unui plan de actiune personal pentru reducerea amprentei de dioxid de carbon
Sarcina: Elaborati si discutati un plan personal pentru reducerea amprentei de carbon.
Instructiuni: Elevii colaboreaza cu colegii pentru a dezvolta si rezolva probleme legate de mediu.
Activitate: Elevii elaboreaza un plan personal pentru reducerea amprentei lor de dioxid de carbon si
discutd despre acesta. Profesorul oferd feedback pe baza claritatii si aplicabilitétii planului.
v Recenzia si comentariul unor videoclipuri sau articole despre incilzirea globala
Sarcina: Recenzati si comentati videoclipuri sau articole despre incalzirea globala.
Instructiuni: Elevii aleg un videoclip sau un articol despre incdlzirea globald si 1l discutd cu un
profesor iTalki.
Activitate: Elevii discuta despre continutul videoclipului sau articolului, oferind recenzia si comentarii

personale. Profesorul ajuta la structurarea comentariilor si ofera feedback.
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i% HelloTalk- Ofera posibilitatea de a conversa cu vorbitori nativi prin

mesaje tip text si vocale, facilitdnd practica reald si feedback imediat.

Chat

with native speakers

e Z B!
_g?g [ S, L - -

s - %
Al Hi, nice meet you. 1
Correction
Hi, nice smeet you. X
@5;,\g Hi, nice to meet you.

7

\ Translate
BIEHIOHNESTULNET!

Thanks for your correction!

é

G )) What are your hobbies?

Speak
tg I like traveling.

Wow, | love traveling too.

o

v" Prezentarea membrilor familiei
Sarcina: Prezentati si descrieti membrii familiei dvs.
Instructiuni: Elevii initiaza 0 conversatie cu un partener de converatie pe HelloTalk si 1l prezenta unui

altuia.
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Activitate: Elevii creeazda mesaje care descriu membrii familiei lor (de
exemplu, ,,My sister is a teacher,” ,,My father loves gardening™). Ei trimit aceste mesaje partenerilor de
conversatie si primesc feedback despre vocabular si structura.

v' Discutie despre activitatile de familie
Sarcini: Relatati despre activitatile pe care le desfasurati cu familia dvs.
Instructiuni: Elevii discuta despre activitatile comune de familie (de exemplu, ,,We often go hiking
together,” ,,On weekends, we cook dinner as a family”).
Activitate: Elevii povestesc despre activitatile lor preferate cu familia si isi impartasesc experientele.
Partenerii de conversatie oferd feedback si sugereaza modalitati de imbunatatire a descrierilor.
v Crearea de povestiri despre evenimente de familie
Sarcina: Creati si discutati despre evenimente importante din viata familiei dvs.
Instructiuni: Elevii impartasesc cu partenerul de conversatie scenarii despre evenimente importante
(de exemplu, ,,Last summer, we celebrated my grandmother’s 80th birthday’).
Activitate: Elevii creeaza mesaje sau inregistrari audio despre evenimente importante din familia lor si
discuta despre acestea. Partenerii de conversatie oferd feedback despre claritatea si coerenta relatdrilor.
v Roluri si scenarii de conversatie
Sarcina: Simulati un scenariu legat de situatii familiale, de exemplu ,Planificarea unei reuniuni de
familie”.
Instructiuni: Elevii stabilesc scenarii de conversatie, cum ar fi ,,Planificarea unei reuniuni de familie”
sau ,,Discutarea planurilor de vacanta in familie”.
Activitate: Elevii joaca pe roluri aceste scenarii si remit mesaje sau inregistrari audio partenerilor de
conversatie. Partenerii ofera feedback despre utilizarea vocabularului si fluenta conversatiei.
v Compararea traditiilor de familie
Sarcina: Comparati traditiile si obiceiurile familiale.
Instructiuni: Elevii discutd cu partenerul de conversatie despre traditiile si obiceiurile familiale
specifice (de exemplu, ,,In my family, we celebrate New Year’s Eve with a big party”).
Activitate: Elevii impartasesc traditiile si obiceiurile din familia lor si le compara cu cele ale
partenerului de conversatie. Partenerii de conversatie ofera feedback si discuta despre diferentele si
asemdnarile culturale.
v Recenzia si comentariul despre fotografii de familie

Sarcina: Discutati despre fotografiile de familie si relatati povestea ce se ascunde 1n spatele ei.
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Instructiuni: Elevii impartasesc partenerului de conversatie fotografii de

familie si discuta despre ele.
Activitate: Elevii descriu fotografiile si povestesc despre ce se intampla in fiecare imagine. Partenerii
de conversatii ofera feedback despre descrierea vizuala si structurile gramaticale folosite.

v" Discutii despre rolurile si responsabilititile membrilor familiei
Sarcina: Discutati despre rolurile si responsabilitatile fiecarui membru al familiei.
Instructiuni: Elevii discutd despre rolurile si responsabilitatile membrilor familiei (de exemplu, ,,My
brother takes care of the garden,” ,,My mother handles the cooking™).
Activitate: Elevii descriu ce face fiecare membru al familiei si cum contribuie la viata de zi cu zi.
Partenerii ofera feedback si discuta despre structura si vocabularul utilizat.
7//? Tandem- Permite conectarea cu alti vorbitori de limba engleza pentru schimburi de opinii, avand

la dispozitie conversatii video si audio.

Aleksander Jessica Ciara
Wants to learn @) Wants to learn & Vants to leamn oy
Can teach you oy C ich you & in teach you ££

E {5 0] Christian
nts to learn ££ Wants to learn ££ Wants to learn £&£
: hyou e il ‘el Can teach you @

v Discutie despre emotii si sentimente
Sarcina: Discutati despre diferite emotii si sentimente.
Instructiuni: Elevii conduc conversatii in grupuri pe tema emotiilor.
Activitate: Elevii isi impartasesc si discuta despre emotiile lor (de exemplu, ,,I feel happy when I am
with my friends” sau ,,I get anxious before exams”). Partenerul de conversatie ofera feedback referitor
la vocabularul utilizat si structura propozitiilor.

v" Descrierea si discutarea situatiilor care provoaca diverse emotii
Sarcina: Descrieti situatiile, care va provoaca emotii pozitive si negative, si discutati despre acestea.
Instructiuni: Elevii discuta cu partenerul despre situatii specifice care provoaca emotii diferite (de

exemplu, ,,I feel excited when I travel” sau ,,I get frustrated when I lose my keys”).
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Activitate: Elevii povestesc despre situatiile care le provoaca emotii pozitive
sau negative si discuta despre cum reactioneaza in aceste situatii. Partenerul de conversatie ofera
feedback si sugereaza modalitati de imbunatatire a descrierii.

v" Roluri si scenarii emotionale
Sarcina: Creati scenarii bazate pe emotii si discutati-le.
Instructiuni:
Tandem: Stabileste scenarii care implica emotii (de exemplu, ,,Imaginati-va ca ati castigat un premiu
,Discutam despre cum ati reactiona ntr-o situatie stresanta”).
Activitate: Elevii joaca pe roluri aceste scenarii si discuta despre emotiile pe care le simt in diverse
situatii. Partenerul de conversatie ofera feedback si ajuta la exprimarea emotiilor intr-un mod natural.

v' Discutii despre strategii de gestionare a emotiilor
Sarcina: Discutati despre cum va gestionati emotiile in diferite contexte.
Instructiuni: Elevii colaboreaza cu partenerul de conversatie pentru a discuta despre strategii de
gestionare a emotiilor (de exemplu, ,,I practice mindfulness to manage my stress” sau ,,I talk to friends
when I’m feeling down”).
Activitate: Elevii impartasesc metodele lor de gestionare a emotiilor si discutd despre eficienta
acestora. Partenerul ofera feedback despre claritatea si coerenta exprimarii.

v Crearea de povestiri despre emotii
Sarcina: Creati si discutati situatii conflictuale care implicd emotii.
Instructiuni: Elevii relateaza partenerului povesti scurte sau evenimente care au implicat emotii
puternice (de exemplu, ,,Tell me a story about a time when you felt extremely happy or sad”).
Activitate: Elevii povestesc evenimente care au provocat emotii intense si discuta despre acestea.
Partenerul ofera feedback si ajuta la structurarea povestilor pentru o mai buna claritate.

v Compararea emotiilor in diferite culturi
Sarcina: Comparati emotiile si expresiile emotionale intre diferite culturi.
Instructiuni: Elevii discutd cu partenerul despre cum sunt exprimate emotiile in diferite culturi (de
exemplu, ,,How do people in your culture express happiness or sadness?”).
Activitate: Elevii impartasesc si compara modurile in care emotiile sunt exprimate in diferite culturi si
discuta despre diferentele si asemanarile lor. Partenerul de conversatie oferd feedback si ajutd la
intelegerea diversitatii culturale.

v' Analiza si comentarea videoclipurilor cu impact emotional

86



UNIVERSITATEA
PEDAGOGICA DE STAT

ION CREANGA

DIN CHISINAU

Sarcina: Analizati si discutati videoclipuri sau resurse multimedia in care se
prezintd situatii cu impact emotional.
Instructiuni: Vizionati Tmpreuna videoclipuri sau resurse cu impact emotional si analizati-le (de
exemplu, videoclipuri educationale despre inteligenta emotionala).
Activitate: Elevii discutd despre continutul videoclipurilor, descriu emotiile prezentate si isi
impartasesc impresiile. Profesorul ofera feedback despre analiza si comentariile exprimate verbal.
4. JOCURI DE ROL SI SIMULARI
Jocurile de rol si simuldrile ofera oportunitdti practice pentru aplicarea abilitatilor de vorbire in
contexte variate:
%Role-Playing Games (RPGs)- sunt platforme care permit crearea si participarea in scenarii

interactive, facilitand utilizarea limbajului intr-un mod creativ si aplicat.

' [ ) ) r A
sing s’f | § " (e \> }l

| R o ( W—— ‘

=gl = imagine ~5-2) |
give ) $ | A |

( ‘ l;l'A- ‘\ )

instructions §

J J e —m———

( n) k) || | pretend to (& |
choose props % l gi} -
" B 11| be someone 1Y

dance ﬁ‘ o
@ | W
APOCC I

i% Scenario Simulations- sunt aplicatii care ofera simulari de conversatie in diferite situatii

™7

-~

/

(interviuri, intalniri, calatorii) pentru a exersa vocabularul si structurile adecvate.
5. EXERCITII DE ASCULTARE SI VORBIRE ONLINE

Resursele online pot oferi exercitii structurate pentru dezvoltarea abilitatilor de ascultare si vorbire.
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* ESL Lab- oferd exercitii de ascultare bazate pe situatii reale, cu intrebari

de verificare a Intelegerii si activitati suplimentare pentru consolidarea cunostintelor.
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* BBC Learning English — Speaking- ofera activitati de vorbire si
interactiv, adaptate pentru diferite niveluri de competenta [5].
6. CREAREA SI UTILIZAREA MATERIALELOR AUDIO

ascultare cu feedback

Materialele audio personalizate pot ajuta la dezvoltarea abilitatilor de vorbire prin repetare si reflectie.

Inregistrarile de vorbire incurajeazi elevii si se inregistreze vorbind despre diferite subiecte si s

analizeze apoi Inregistrarile pentru a identifica punctele forte si ariile de imbunatatire.

Pot fi create cluburi de conversatie virtuale, care organizeaza sesiuni de conversatie online unde elevii

pot discuta despre subiecte de interes, aplicand vocabularul si structurile invatate.

VII.
TEHNOLOGIEI

IMBUNATATIREA ABILITATILOR DE CITIRE SI SCRIERE CU AJUTORUL

Tehnologia modernd oferd o gama vastd de resurse si instrumente care pot sprijini dezvoltarea

abilitatilor de citire si scriere in limba engleza. Citirea este procesul prin care

si intelege simboluri scrise (litere, cuvinte, propozitii) pentru a construi sens.

0 persoana interpreteaza

In context educational,

citirea nu inseamna doar recunoasterea cuvintelor, ci si intelegerea, analizarea si interpretarea mesajului

transmis de un text [9]. Metodele de predare a citirii sunt urmatoarele (vezi Tabelul 33):

Tabelul 33. Metode de predare a citirii

| Metoda | Descriere Scop principal

H Exemple de activitati ‘

Citirea globala | Citirea de texte lungi pentru  |Intelegerea ideii

|Citirea unei
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| Metoda

| Descriere

| Scop principal

H Exemple de activitati

(extensiva)

sens general

principale, placerea
lecturii

povesti/articol si
rezumarea ideii

Citirea intensiva

Analiza atentd a unui text scurt

Intelegerea detaliilor,
vocabularului, structurii

Raspunsuri la intrebari,
traducere, analiza

Citirea
silentioasa

Citirea in gand, fara a pronunta

Sporirea fluentei si a
intelegerii rapide

Citirea unui paragraf si
selectarea ideii-cheie

Citirea cu voce
tare

Elevii citesc 1n fata clasei

Imbunatatirea pronuntiei
si intonatiei

Lectura dialogurilor sau a
textelor literare

Citirea
predictiva

Elevii anticipeaza continutul
textului pe baza titlului sau
imaginilor

Activarea cunostintelor
anterioare

Predictii nainte de
lectura

Citirea selectiva

Citirea pentru a gasi informatii
specifice

Identificarea rapida a
datelor

Scanare de texte pentru
cifre, nume, date

cu pas

unui text dificil

Citirea de tip Citirea rapida pentru a gasi un ||Cautarea rapida a unei  ||Gasirea unei definitii sau
»scanning” anumit cuvant/idee informatii precise raspunsuri intr-un text
Citirea de tip Citirea rapida pentru ideea Intelegerea generalia  ||Gasirea titlului potrivit
»Skimming” principala continutului sau rezumarea textului
" ., .. |[Profesorul dirijeaza lectura pas||Asistentad in intelegerea ||Citire Tn grup cu opriri
Citirea ghidata ) P ’ AR grup P

pentru explicatii

Componentele citirii sunt: recunoasterea cuvintelor, intelegerea literal si inferentiald, analiza critica

(vezi Tabelul 34)

Tabelul 34. Componentele principale ale citirii

Componenta

Descriere

Recunoasterea cuvintelor

Identificarea rapida si corectd a cuvintelor scrise

intelegerea literala

Retinerea si Intelegerea informatiilor evidente din text

intelegerea inferentiali

Deducerea informatiilor implicite (care nu sunt scrise direct in text)

Analiza critica

Evaluarea ideilor si exprimarea unui punct de vedere personal

Citirea fluenta

Citirea cu ritm adecvat, intonatie si accentuare corecta

Scrierea este procesul de exprimare in forma scrisa a gandurilor, ideilor, sentimentelor sau

informatiilor, folosind simboluri grafice (litere, cifre, ssmne de punctuatie) organizate in cuvinte si

propozitii. Metodele de predare a scrierii sunt urmatoarele (vezi Tabelul 35):
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Tabelul 35. Metode de predare a scrierii

Metoda Descriere Scop principal Exemple de activitati
. . 9 e : Completarea
Scrierea Elevii completeaza propozitii ||Consolidarea formelor P D .
o - . propozitiilor, transcriere,
controlata sau transforma fraze date gramaticale

dictare

Scrierea ghidata

Elevii scriu cu ajutorul unor
intrebari, planuri sau modele

Organizarea ideilor si
structurarea textului

Scrierea unei scrisori pe
baza unui model

Scrierea libera

Elevii scriu texte originale, fara
modele oferite

Dezvoltarea creativitatii
s1 exprimadrii libere

Redactarea unui eseu,
jurnal, poveste

Scrierea Elevii lucreaza in perechi sau ||Cooperare si invatare Scrierea unei povesti
colaborativa grupuri pentru a scrie Tmpreuna|jreciproca colective

. Se pune accent pe etapele . . .
Scrierea p " . P P Dezvoltarea competentei ||Eseuri cu feedback si

. scrierii: planificare, redactare, . B )
procesuala . de exprimare coerenta rescriere
revizuire
Scrierea Scrierea de povesti, poezii, Stimularea imaginatiei si ||Povestiri, scenarii,
creativa finaluri alternative vocabularului scrisori fictive
Scrierea Elevii isi exprima gandurile si ||Dezvoltarea gandirii ..
.. . e . Jurnal, reflectii personale

reflexiva sentimentele critice si autoevaluarii

Scrierea prin
dictare

Profesorul dicteaza, elevii scriu

Dezvoltarea acuratetei
gramaticale si ortografice

Dictare clasica, dictare
cu pauze (dictogloss)

Scrierea cu
suport vizual

Se porneste de la imagini,
benzi desenate, clipuri

Stimularea exprimarii
prin sprijin vizual

Descrierea unei imagini,
continuarea unei benzi

Resursele digitale nu doar ca faciliteaza invatarea, dar si transforma procesul intr-o experientd dinamica

si personalizata. latd cateva modalitati eficiente prin care tehnologia poate fi utilizatd pentru

imbunatdtirea acestor abilitati:

1. PLATFORME DE CITIRE DIGITALA

Platformele de citire digitala ofera acces la o varietate de texte si functionalitati interactive. Acestea

sprijind dezvoltarea competentelor de intelegere a textului, permit personalizarea ritmului de Invatare si

faciliteaza implicarea elevilor prin activitdti precum evidentierea cuvintelor-cheie, notite, quizuri si

traduceri. Sunt propuse urmatoarele platforme pentru dezvoltarea competentei de citire:
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i% Kindle- ofera acces la o biblioteca vasta de carti electronice, cu optiuni de

marcaj si adnotare care permit elevilor sa evidentieze si sa comenteze texte [10].

<€ Exit Flashcards Words mastered: O

<1 see definition 474

Toccata

He submiatted his Toccatat and &

thing whose name I never can remember -
< as it 15 Old French, and which | missed
hearing when it was performed,; because
it was December and I was sick.

As Abwarys, hlio: The Letters of Mo Childd and Avis

Mark as Mastered

v Lectura si discutie pe marginea subiectului
Sarcina: Cititi pasajele/capitolele recomandate, care exploreaza tema educatiei si a scolii si discutati
despre ele.
Instructiuni: Alegeti o carte sau un capitol relevant despre scoli si educatie, disponibil pe Kindle (de
exemplu, ,,The School: The Story of the School” de Kieran Egan) si lecturati-l, apoi discutati despre
sistemul educational lecturat.
Activitate: Elevii citesc pasajele selectate si discuta despre sistemele educationale, metodele de
invatare si experientele scolare prezentate in text. Ei pot folosi functia de notite si evidentieri pentru a
sublinia vocabularul si conceptele cheie.

v Analiza si interpretarea pasajelor despre experientele scolare
Sarcina: Analizati pasaje din carti care descriu experiente scolare si interpretati-le prin prisma
propriilor experiente.
Instructiuni: Elevii citesc pasaje din carti care descriu experiente scolare (de exemplu, pasaje din

romane care se centreaza pe viata de scolar) si le analizeaza.
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Activitate: Elevii discutd despre experientele scolare si despre cum sunt
prezentate in text. Ei folosesc functia de notite pentru a adauga comentarii si observatii despre stilul de
scriere si vocabular.

v Lectura interactivi si sesiunea de intrebari
Sarcina: Raspundeti la intrebari legate de viata scolara intalnita in textul citit.
Instructiuni: Elevii selecteaza un text care contine descrieri detaliate ale vietii scolare si genereaza
intrebari de intelegere.
Activitate: Dupa ce elevii citesc textul, discuta raspunsurile la intrebari precum ,,Cum este descrisa
ziua tipica de scolar in acest text?” sau ,,Ce aspecte ale vietii scolare sunt prezentate in acest pasaj?”. Se
foloseste functia de intrebari si raspunsuri pentru a facilita discutia.

v Compararea sistemelor educationale
Sarcina: Comparati modul in care diferite fragmente din diferite carti abordeaza sistemele
educationale.
Instructiuni: Elevii citesc mai multe carti sau fragmente care abordeaza diferite sisteme educationale
(de exemplu, unul despre sistemul educational din Statele Unite si altul despre cel din Japonia).
Activitate: Elevii compara si contrasteaza descrierile sistemelor educationale din diferite texte si
discutd despre diferentele si asemanadrile in structura si metodele educationale.

v Crearea unui jurnal de lectura
Sarcina: Scrieti observatiile si reflectiile in jurnalul dvs. digital despre aspectele scolare intalnite n
lectura dvs.
Instructiuni: Elevii folosesc functia de notite pentru a adauga observatii si reflectii despre aspectele
scolare intalnite in carti.
Activitate: Elevii creeaza un jurnal digital in care noteaza descrierile si observatiile despre viata
scolara. Ei discuta despre notitele facute si impartasesc observatiile cu colegii.

v' Lectura si activitati de dezvoltare a vocabularului
Sarcina: Cititi cartea recomandatd de exemplu “The wonder” si dezvoltati-va vocabularul legat de
scoald prin lectura de texte.
Instructiuni: Elevii citesc capitolele din ”The wonder” si selecteaza vocabularul pe segmentele:

discipline scolare, interese, activitati extracurriculare, etc .
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Activitate: Elevii evidentiaza si invata noi cuvinte si expresii legate de scoala,
folosind functia de dictionar a Kindle-ului pentru a verifica definitiile. Ei organizeaza sesiuni de
invdtare a vocabularului pe baza notitelor.

v" Lecturi de fictiune si reflectii
Sarcina: Cititi romane sau povestiri recomandate, care exploreaza experientele scolare si discutati
despre acestea.
Instructiuni: Elevii aleg romane sau povestiri, care trateaza experientele scolare (de exemplu, ,,Harry
Potter” de J.K. Rowling sau ,,Wonder” de R.J. Palacio).
Activitate: Dupa lecturd, elevii discuta despre modul in care personajele experimenteaza si gestioneaza
viata scolara. Se foloseste functia de notite pentru a adauga observatii si a facilita discutia.
i% Google Books- Permite cautarea si citirea unor fragmente de carti, facilitind explorarea

diferitelor genuri si autori.

i? Project Gutenberg- Ofera acces gratuit la o multitudine de carti clasice in format digital, fiind

ideal pentru exercitii de citire si analiza [32].

Projgel: « About+  searchandBrowse *  Help -
&ngrmg Quick search @ Donation PayPal

Welcome to Project Gutenberg
Project Gutenberg is a library of over 60,000 free eBooks

Choose among free epub and Kindle eBooks, download them or read them online. You will find the world's great literature here, with focus on older works for which U.S
copyright has expired Thousands of volunteers digitized and diligently proofread the eBooks, for you to enjoy

AR dBr o) [ 2 W)
[ —
C ine Velj La main de The Ring Dusky Dick, or, Dick and Dr. Toying with Dramaturgiai Dramaturgial Rog
the Great: The kesken: Sainte bonanza by Old Toby Dan: Or, the fate: or, Nick dol k(2. dolgozatok (2. ranger
reorganization Yksinaytoksine: Modestine by Otto Binder Castor's great boy monster Carter's kotet) by Pal kotet) by Pal of bor

of the Empire

e est aBooks Click Here for more lates! books!
Sarcina: Cititi si analizati lucrari literare clasice disponibile pe Project Gutenberg.
Instructiuni: Elevii aleg lucrari literare clasice care sunt disponibile gratuit (de exemplu, ,,Pride and
Prejudice” de Jane Austen, ,,Moby Dick” de Herman Melville).
Activitate: Elevii citesc pasaje selectate si discutda despre temele, personaje si stilul literar. Se foloseste

functia de notite pentru a sublinia vocabularul si conceptele cheie.
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v’ Analiza si interpretarea pasajelor literare

Sarcina: Analizati si interpretati fragmentele recomandate din lucrari literare.
Instructiuni: Elevii selecteaza pasaje relevante din lucrari literare (de exemplu, descrieri de personaje
sau scene importante) si analizeaza eroii principali.
Activitate: Elevii discuta despre descrierile, stilul si tehnicile literare utilizate n pasaje. Se foloseste
functia de notite pentru a adduga comentarii si observatii despre text.

v Lectura interactiva si comprehensiunea textului
Sarcind: Demonstrati intelegerea textului literar prin raspunsuri la intrebari despre actiune si personaje.
Instructiuni: Profesorul alege texte literare si genereaza intrebari de intelegere (de exemplu, ,,What
motivates the main character?” sau ,,How does the setting influence the plot?”).
Activitate: Dupa ce elevii citesc textul, ei analizeaza raspunsurile la intrebari si exploreaza temele si
mesajele literare. Se foloseste functia de intrebari si raspunsuri pentru a facilita discutia.

v' Compararea stilurilor literare
Sarcina: Comparati stilurile literare al diferitilor autori.
Instructiuni: Elevii citesc lucrari de autori (de exemplu, ,,Dracula” de Bram Stoker si ,,Frankenstein”
de Mary Shelley).
Activitate: Elevii compara si contrasteaza stilurile literare, temele si tehnicile folosite de autori si
discuta despre diferentele si asemanarile in scrierea acestora.

v Crearea unui jurnal literar
Sarcina: Scrieti un jurnal de lecturd in care sa notati impresii, reflectii si observatii despre textele literare
parcurse
Instructiuni: Elevii folosesc functia de notite pentru a adauga observatii si reflectii despre lucrarile
citite.
Activitate: Elevii creeaza un jurnal digital in care noteaza temele, personajele, si stilul literar intélnit in
lecturile lor. Ei discuta despre notitele facute si impartasesc observatiile cu colegii.

v' Lectura si activitati de dezvoltare a vocabularului literar
Sarcina: Lecturati cartea propusa si elaborati o listd de vocabular literar.
Instructiuni: Elevii citiesc lucrari literare care utilizeaza un vocabular bogat si variat (de exemplu,
,»Lhe Picture of Dorian Gray” de Oscar Wilde).
Activitate: Elevii evidentiaza si invata noi cuvinte si expresii literare, folosind functia de dictionar

pentru a verifica definitiile. Se pot organiza sesiuni de invatare a vocabularului pe baza notitelor.
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v Lecturi de proza si poezie
Sarcina: Cititi proza si poeziile propuse pe Project Gutenberg si discutati despre acestea.
Instructiuni: profesorul alege texte de proza si poezie (de exemplu, ,Leaves of Grass” de Walt
Whitman, ,,The Raven” de Edgar Allan Poe).
Activitate: Dupa lectura, elevii discuta despre structura si temele poeziei si prozei si folosesc functia de
notite pentru a adauga observatii si a facilita discutia.
v Analiza personajelor si temelor

Sarcina: Analizati personajele si temele principale din lucrarile literare propuse.
Instructiuni: Elevii citesc texte care prezintd personaje complexe si teme importante (de exemplu,
,Jane Eyre” de Charlotte Bront€).
Activitate: Elevii discuta despre caracteristicile personajelor si despre temele centrale ale lucrarilor. Se
foloseste functia de notite pentru a adduga comentarii despre analiza personajelor si temelor.
Aplicatii si platforme pentru dezvoltarea scrisului
Exista aplicatii si platforme care sprijind dezvoltarea abilitatilor de scriere prin feedback si resurse
interactive:

i%Grammarly- Ofera corectare a gramaticii si sugestii de Tmbunatatire a stilului, ajutand la
redactarea unor texte clare si corecte [19].

7'\\\7 Hemingway Editor- Analizeaza stilul de scriere si sugereaza imbunatatiri pentru claritate si

concizie.

Write  Edit
Hemingway Editor Helps You Write for Elemain Wy
Clarity Readability
Hemingway is a markdown editor that coaches you to write more EoEEm
clearly, helping you to emulate Ernest Hemingway's trademark
sparse, journalistic style. Though I don't use it as my main Words: 182
markdown editor, I've been thinking about ways it can be useful in Show Mare ~

a variety of learning tasks.

H adverbs, meeting the goal of 2

It scans through your writing, assigning a "grade level” to your word or fewer.
choice, and encouraging you to write for a 9th grade level for
greater comprehension. I can tend to show off my ten-cent [ uses of passive voice. Nice

vocabulary words sometimes, and Hemingway never fails to ding we

me for overly florid langua:ge. It warns against use of passive voice D ——
and too many adverbs, while providing a word counter and alternatives.

distraction-free writing interface.
H of 10 sentences are hard to
read.

Uses in Education

Students could use Hemingway to provide real-time writing help, B of 10 sentences are very hard
coaching them to write at a grade-appropriate level. Even though to read.

Hemingway discourages you from writing above a ninth-grade

level, I can see students taking pride in writing at- or above- grade

level.
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v" Descrierea detaliati a orasului

Sarcina: Scrieti un text descriptiv despre orasul dvs si folositi Hemingway Editor pentru a-|
imbunatati.
Instructiuni: Elevii eedacteaza un text despre orasul lor, incluzand descrierea locurilor de interes
principale, locurilor preferate si caracteristicilor importante.
Activitate: Elevii folosesc Hemingway Editor pentru a analiza textul. Elevii primesc feedback despre
complexitatea frazelor, claritatea si utilizarea adverbelor si a diatezei pasive si fac ajustari pentru a
imbunatati lizibilitatea si concizia.

v' Scrierea unui ghid turistic
Sarcina: Elaborati un ghid turistic pentru orasul dvs si folositi Hemingway Editor pentru a-l optimiza.
Instructiuni: Elevii redacteaza un ghid turistic care include informatii despre principalele atractii,
restaurante si activitati.
Activitate: Elevii folosesc Hemingway Editor pentru a evalua textul, verificand structura frazelor si
claritatea informatiilor. Elevii imbunatatesc textul pe baza feedback-ului primit pentru a face ghidul
mai accesibil si mai usor de citit.

v' Comparatia dintre diferite zone ale orasului
Sarcina: Elaborati descrieri comparative ale zonelor orasului si corectati-le folosind Hemingway
Editor pentru claritate si concizie.
Instructiuni: Elevii scriu un text care compara doud sau mai multe zone ale orasului, discutand despre
atractiile, caracteristicile si atmosfera fiecarei zone.
Activitate: Elevii folosesc Hemingway Editor pentru a analiza claritatea si concizia comparatiilor.
Elevii revizuiesc textul pentru a imbunatati lizibilitatea si a evita frazele complexe sau redundante.

v" Scrierea unui articol de blog despre oras
Sarcina: Scrieti un articol de blog despre orasul dvs si folositi Hemingway Editor pentru a-l perfecta.
Instructiuni: Elevii redacteaza un articol de blog care abordeaza diverse aspecte ale orasului, cum ar fi
evenimente, istorie sau experiente personale.
Activitate: Elevii folosesc Hemingway Editor pentru a evalua textul, concentrandu-se pe claritatea si
accesibilitatea informatiilor. Elevii imbunatatesc textul pe baza feedback-ului pentru a face articolul
mai atragator si mai usor de citit.

v Crearea unui eseu despre dezvoltarea orasului
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Sarcina: Scrieti un eseu despre dezvoltarea si schimbarile orasului dvs si
rafinati textul cu Hemingway Editor.
Instructiuni: Redactati un eseu despre cum a evoluat orasul dvs, inclusiv schimbarile economice,
culturale si infrastructurale.
Activitate: Elevii folosesc Hemingway Editor pentru a analiza textul, verificand coerenta si claritatea
argumentelor. Elevii fac ajustari pentru a imbunatati structura si concizia eseului.

v Descrierea unei zile in oras
Sarcina: Scrieti un text despre o zi tipica in orasul dvs si folositi Hemingway Editor pentru a-l rafina.
Instructiuni: Elevii redacteaza un text care descrie o zi obisnuitd in oras, incluzand activitatile si
locurile vizitate.
Activitate: Elevii folosesc Hemingway Editor pentru a analiza textul, concentrandu-se pe claritatea
descrierii si utilizarea unui vocabular descriptiv. Elevii imbunatatesc textul pentru a face descrierea mai
vie si mai concisa.
v' Scrierea unei scrisori despre oras

Sarcina: Scrieti o scrisoare despre orasul dvs adresata unui prieten si folositi Hemingway Editor pentru
a optimiza textul.
Instructiuni: Elevii redacteaza o scrisoare informald despre orasul dvs, descriind locuri de vizitat si
experiente personale.
Activitate: Elevii folosesc Hemingway Editor pentru a analiza textul, verificand stilul si claritatea.
Elevii fac ajustari pentru a face scrisoarea mai personald si mai usor de citit.
S Slick Write- O platforma care ofera sabloane de analize detaliate ale textului, inclusiv verificarea

gramaticii si a stilului, pentru a Imbunatati calitatea scrisului.

Slick Write

A FREE &

POWERFUL SOLUTION
T0 IMPROVE YOUR
WRITING SKILLS
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v Descrierea unui loc de munca

Sarcinia: Realizati o descriere detaliatd a unui loc de munca si optimizati textul cu Slick Write.
Instructiuni: Elevii redacteazd un text care descric un loc de munca specific, inclusiv
responsabilitatile, cerintele si aspectele importante ale postului.
Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a verifica gramatica, punctuatia si stilul. Elevii primesc
feedback despre claritatea si concizia descrierii si imbunatatesc textul pe baza acestuia.

v' Scrierea unui CV
Sarcina: Creati un CV si optimizati textul cu Slick Write.
Instructiuni: Elevii redacteazd un CV care include experienta profesionald, educatia si abilitatile
relevante.
Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a verifica structura, gramatica si punctuatia CV-ului.
Elevii fac ajustari pentru a face CV-ul mai profesionist si usor de citit.

v Analiza comparativi a optiunilor dintre doua cariere
Sarcina: Scrieti un text comparativ intre doud sau mai multe cariere si rafinati textul cu Slick Write.
Instructiuni: Elevii redacteaza textul care compara diferite cariere, discutand despre cerintele,
responsabilitatile si perspectivele fiecarei cariere.
Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a analiza claritatea comparatiilor si structura textului.
Elevii imbunatatesc textul pentru a face comparatiile mai clare si mai echilibrate.

v' Scrierea unei scrisori de intentie
Sarcina: Redactati o scrisoare de intentie pentru a obtine un loc de munca si perfectati textul cu Slick
Write.
Instructiuni: Elevii redacteaza o scrisoare de intentie care explica de ce sunt potriviti pentru un anumit
loc de munca si ce abilitdti aduc in echipa.
Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a verifica stilul, gramatica si punctuatia scrisorii. Elevii
fac ajustari pentru a face scrisoarea mai persuasiva si mai clara.

v Descrierea unei zile tipice de munci
Sarcina: Scrieti un text despre o zi tipica din viata unui profesionist dintr-un anumit domeniu si
optimizati textul cu Slick Write.
Instructiuni: Elevii redacteazd un text care descrie activitatile zilnice, intalnirile si responsabilitatile

unui profesionist dintr-un domeniu specific.
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Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a verifica fluenta si detaliile

descrierii. Elevii imbunatatesc textul pentru a face descrierea mai clara si mai detaliata.

v" Scrierea unui articol despre tendintele in cariera
Sarcina: Scrieti un articol despre tendintele actuale din diferite domenii de munca si optimizati textul
cu Slick Write.
Instructiuni: Elevii redacteaza un articol care discutd despre tendintele si schimbdrile recente in
anumite cariere sau industrii.
Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a analiza coerenta si impactul articolului. Elevii fac
ajustari pentru a face articolul mai informativ si captivant.

v' Scrierea unui eseu despre importanta educatiei in cariera
Sarcina: Redactati un eseu despre cum educatia influenteaza carierele si optimizati textul cu Slick
Write.
Instructiuni: Elevii redacteaza un eseu care discuta despre importanta educatiei in obtinerea si
avansarea intr-o cariera.
Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a verifica structura argumentelor si claritatea eseului.
Elevii imbunatatesc textul pentru a face argumentele mai convingdtoare si mai bine fundamentate.

v Crearea unui plan de dezvoltare profesionala
Sarcina: Scrieti un plan de dezvoltare profesionald si optimizati textul cu Slick Write.
Instructiuni: Elevii redacteaza un plan care include obiective de cariera, pasi necesari pentru atingerea
acestora si resursele necesare.
Activitate: Elevii folosesc Slick Write pentru a analiza claritatea si structura planului. Elevii fac
ajustari pentru a imbunatati coerenta si specificitatea planului.
2. INSTRUMENTE PENTRU CITIREA INTERACTIVA
Instrumentele pentru citirea interactiva, precum aplicatiile digitale sau tabelele de predictie, stimuleaza
implicarea activa a elevilor in procesul de intelegere a textului. Aceste instrumente faciliteaza
dezvoltarea gandirii critice prin intrebari ghidate, discutii in perechi si evidentierea ideilor-cheie din

text. Iata cateva instrumente pentru citirea interactiva:
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i\( ReadWorks- Ofera texte de lectura si activitati de intelegere adaptate

diferitelor niveluri de competenta.

Audio
pronunciation
x
monument <
noun
Student-friendly "+ definition: A monument is something that peo;:ﬂle build to
g remember a person or great event. Many monuments
definition are large and made of stone. </ ReadWorks
It was not a war menument, but a peace monumant <) sentence with

word in context

Image of word

Spanish: monument

Translations Chinese:

leordsmyth

5'\( Epic!- O platforma pentru copii care ofera acces la carti digitale si resurse interactive, stimuland

citirea activa si intelegerea [14].
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Mishap - Shunned - Subsiantial - Turguosseo - Undolaticons

The poltical prisonor sought fr0m tho Now QOYeImanent.

NOt goting encUgh seop MIghR your chances of passing tho ooxam
JOETIOITOW ITOTnNg.

Thes partouiar SO0 cast, oredt card and Octopus as forma of
SyTnont

‘Gordon. ek @ your sidel and Ccomb your Bair™ s loacher estruciod  Nam

The £ wheol crive car has greader owver rough SerTain.

Explorarea cartilor despre animale salbatice

Sarcina: Cititi cartea propusd care exploreaza habitatul diferitor animale salbatice si invatati
vocabularul specific.

Instructiuni: Profesorul gaseste carti pentru copii si adolescenti despre animale sdlbatice, cum ar fi

,National Geographic Kids: Wild Animals” sau ,,The Amazing Animals of Africa” si lecturati-le.
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Activitate: Elevii citesc cartile si noteaza cuvintele si expresiile noi despre
animale. Dupa citire, ei pot discuta despre fiecare animal si caracteristicile sale, folosind vocabularul
invatat.

v Dezvoltarea comprehensiunii
Sarcina: Cititi articolul si povestile scurte propuse despre animale salbatice si raspundeti la intrebari.
Instructiuni: Profesorul cautd articole si povesti scurte despre animale sdlbatice disponibile pe
platforma Epic!.
Activitate: Dupa ce elevii citesc materialele, se ofera intrebari care vizeaza detalii, termenii specifici si
intelegerea generala. Elevii rdspund la intrebari si discutd despre informatiile invatate.

v Crearea unui ghid despre animale silbatice
Sarcina: Creati un ghid despre animale sdlbatice pe baza cartilor citite.
Instructiuni: Elevii citesc carti si resurse care oferda informatii detaliate despre diferite animale
salbatice.
Activitate: Dupa citire, elevii creeaza un ghid sau un poster despre animalele pe care le-au descoperit,
incluzand informatii precum habitatul, dieta si caracteristicile unice ale fiecarui animal.

v Crearea de povesti despre animale salbatice
Sarcina: Cititi fragmentele propuse, despre animale salbatice si scrieti propria poveste folosind
animalele salbatice ca personaje.
Instructiuni: Elevii citesc fragmentele propuse si scriu o istorioara despre anumite animale salbatice ca
personaje principale.
Activitate: Dupa citire, elevii scriu o poveste scurtd in care animalele salbatice sunt personaje
principale. Elevii pot impartasi povestile cu colegii lor si pot discuta despre cum au dezvoltat linia de
subiect in povestea lor.

v Comparatia intre diferite animale silbatice
Sarcina: Cititi carti despre mai multe animale sdlbatice si comparati informatiile despre ele.
Instructiuni: Elevii completeaza tabelul comparativ despre diferite animale salbatice din diverse
colturi ale lumii.
Activitate: Elevii citesc despre diferite animale si completeaza un tabel comparativ care include
informatii despre habitat, dieta, si comportament. Elevii discutd despre asemanarile si deosebirile dintre
animale.

v Scrierea unui raport
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Sarcina: Scrieti un raport detaliat despre un animal salbatic si optimizati textul

cu feedback.
Instructiuni: Elevii aleg un animal sélbatic si citesc carti care ofera informatii despre acel animal.
Activitate: Elevii scriu un raport despre animalul ales, incluzand detalii despre habitat, dieta si
comportament. Ei folosesc feedback-ul profesorului pentru a imbunatati raportul, concentrandu-se pe
claritatea si detaliile prezentate.

v Crearea unui poster
Sarcina: Cititi carti despre animale salbatice si creati un poster informativ.
Instructiuni: Elevii creaza un poster care ofera informatii despre diverse animale salbatice.
Activitate: Dupa ce elevii citesc materialele, ei creeaza un poster care include imagini si informatii
despre animale, cum ar fi habitatul, dieta si trasaturile unice. Elevii prezinta posterele colegilor lor.

v Lectura si gisirea solutiilor
Sarcina: Cititi povesti sau articole despre salvarea animalelor silbatice si discutati despre ele.
Instructiuni: Elevii citesc carti sau articole care povestesc despre salvarea animalelor salbatice si
organizeaza o dezbatere.
Activitate: Dupa citire, elevii discuta despre povestile si impactul salvarii animalelor. Ei pot organiza o
dezbatere sau scrie un scurt eseu despre importanta protejarii animalelor salbatice.
Y% Blinkist: Rezuma carti de non-fictiune in formate scurte, facilitind intelegerea rapida a ideilor

principale si a structurii textului [8].
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v" Citirea rezumatelor

Sarcina: Cititi rezumate ale unor carti celebre de science fiction si discutati despre temele si conceptele
noi.
Instructiuni: Elevii citesc rezumatele cartilor de science fiction, cum ar fi ,,Dune” de Frank Herbert,
,,Neuromancer” de William Gibson sau ,,Ender's Game” de Orson Scott Card.
Activitate: Elevii citesc rezumatele si discuta despre temele principale, personajele si lumea prezentata
n fiecare carte. Ei pot scrie un scurt rezumat sau reflectie despre ceea ce au invatat.

v" Comparatia intre diferite cirti de Science Fiction
Sarcina: Comparati rezumatele a doud sau mai multe carti de science fiction si discutati asemanarile s1
deosebirile.
Instructiuni: Elevi citesc rezumate pentru mai multe carti de science fiction din diferite sub-genuri sau
epoci si creati un table comparativ.
Activitate: Elevii citesc rezumatele si creeaza un tabel comparativ pentru a analiza temele, stilul si
impactul fiecarei carti. Ei pot discuta despre cum diferite carti abordeaza teme comune sau diferite.

v Explorarea conceptelor de science fiction
Sarcina: Cititi rezumate ale cartilor care introduc concepte si idei inovatoare de science fiction si
discutati despre ele.
Instructiuni: Elevii citesc rezumate ale cartilor care introduc concepte interesante, cum ar fi calatoria
in timp, inteligenta artificiald sau societati distopice.
Activitate: Elevii citesc rezumatele si discuta despre conceptele prezentate in carti, inclusiv cum sunt
explorate si impactul lor asupra povestirii. Ei pot scrie un scurt eseu sau prezentare despre un concept
de science fiction care i-a impresionat.

v" Discutarea impactului cirtilor de science fiction
Sarcina: Cititi rezumate ale cartilor de science fiction si analizati impactul lor asupra culturii si
tehnologiei.
Instructiuni: Elevii selecteaza rezumate ale cartilor de science fiction care au avut un impact
semnificativ asupra culturii sau tehnologiei.
Activitate: Elevii citesc rezumatele si discuta despre influenta cartilor asupra altor surse media,
tehnologie si gandire culturald. Ei pot cerceta si prezenta cum anumite concepte din cartile de science
fiction au devenit realitate sau au inspirat inovatii.

v" Crearea unei recenzii de carte
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Sarcina: Creati o recenzie de carte si exprimati-va preferintele pentru carti din genul
science fiction, pe baza rezumatelor citite
Instructiuni: Elevii citesc diverse rezumate pentru a explora diferite carti de science fiction si alcatuiti
o lista de preferinte.
Activitate: Elevii aleg cartile care le-au placut cel mai mult si creeaza o lista de recomandari altor
colegi. Ei pot include motivele pentru care le recomanda si ce aspecte ale fiecarei carti i-au
impresionat.

v" Analiza stilului de scriere Tn science fiction
Sarcina: Cititi rezumate ale cartilor de science fiction si analizati stilul de scriere si tehnicile utilizate
de autori.
Instructiuni: Elevii citesc rezumate care ofera o privire asupra stilului si tehnicii autorului in cartile de
science fiction.
Activitate: Elevii analizeaza stilul literar descris in rezumate si discuta despre tehnicile narative, cum
ar fi descrierea lumii, caracterizarea si structura povestirii. Ei pot scrie o scurta recenzie despre cum
stilul autorului contribuie la impactul produs asupra cititorului.
v" Discutarea temelor comune n science fiction

Sarcina: Cititi rezumate ale cartilor de science fiction si discutati despre temele comune intélnite n
genul respective si elaborati un eseu despre cum aceste teme sunt abordate in societate.
Instructiuni: Elevii citesc rezumate ale mai multor carti de science fiction care abordeaza teme
similare.
Activitate: Elevii citesc rezumatele si identifica teme comune, cum ar fi explorarea tehnologiei,
impactul progresului stiintific sau dilemele etice. Ei pot organiza o discutie sau scrie un eseu despre
cum aceste teme sunt abordate si se reflectd asupra societatii.
3. PLATFORME DE SCRIERE COLABORATIVA
Platformele de scriere colaborativa permit dezvoltarea competentei de scriere, lucrul in echipa si

feedback in timp real.
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%Google Docs- Permite colaborarea in timp real pe documente, facilitand

revizuirea si editarea textelor in grup.
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ik Scrivener- O platforma avansata pentru redactarea si organizarea textelor,

ideala pentru lucrari de lungd duratd, cum ar fi eseuri si proiecte de cercetare.
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v Crearea unui proiect colaborativ pe tema hobby-urilor
Sarcina: Lucrati in echipe pentru a crea un document sau un proiect despre diferite hobby-uri.
Instructiuni: Elevii colaboreaza la un nou proiect in Scrivener si configureaza folderul principal cu
subfoldere pentru diferite hobby-uri.
Activitate: Fiecare elev sau grup de elevi alege un hobby si scrie un capitol sau o sectiune despre
acesta. Se foloseste functionalitatile de colaborare ale Scrivener pentru a integra contributiile fiecarui
elev. Elevii pot adauga descrieri, istorie, beneficii si exemple personale despre hobby-ul ales.

v' Colaborarea la crearea unui ghid despre hobby-uri
Sarcina: Colaborati pentru a crea un ghid detaliat despre hobby-uri comune sau neobisnuite.
Instructiuni: Elevii incep un proiect nou si creaza 0 Structura pentru ghidul colaborativ cu sectiuni
precum ,,Introducere”, ,,Hobby-uri Populare”, ,,Hobby-uri Neobisnuite”, ,,Beneficii” si ,,Resurse”.
Activitate: Fiecare elev scrie despre diferite hobby-uri, addugand informatii relevante in sectiunile
corespunzatoare. Se folosesc functionalitatile de revizuire si comentarii ale Scrivener pentru a discuta si
ajusta continutul. La final, elevii pot organiza si edita ghidul pentru coerenta.

v" Scrierea si editarea
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Sarcina: Colaborati pentru a scrie 0 poveste in care personajele au hobby-uri

diferite.
Instructiuni: Elevii creaza un proiect nou si configureaza 0 poveste cu personaje, actiune si locatii.
Activitate: Fiecare elev dezvolta o parte a povestirii, contribuind cu descrierea hobby-ului unui
persongj integrandu-1 in actiunea principala. Elevii pot folosi functionalitatile de compunere si revizuire
ale Scrivener pentru a armoniza si edita textul colaborativ.

v" Planificarea si scrierea unui blog
Sarcina: Creati un blog colaborativ despre hobby-uri, folosind Scrivener pentru a planifica si scrie
articole.
Instructiuni: Elevii configureaza un proiect cu dosare pentru articole de blog, fiecare reprezentand un
post despre un hobby diferit.
Activitate: Fiecare elev scrie un articol despre hobby-ul sau favorit, inclusiv aspecte precum motivele
pentru care il place, cum isi petrece timpul practicAnd acest hobby, resursele recomandate, si foloseste
functionalitatile de comentarii si feedback ale Scrivener pentru a colabora si a revizui articolele hainte
de publicare.

v Crearea unui proiect de cercetare
Sarcina: Cercetati si scrieti despre hobby-uri populare colaborénd la un proiect de cercetare.
Instructiuni: Elevii incep un proiect de cercetare cu dosare pentru diferite hobby-uri populare si
subfoldere pentru surse si note.
Activitate: Fiecare elev cerceteaza un hobby popular si adunda informatii, inclusiv date istorice,
tendinte recente si statistici. Elevii folosesc Scrivener pentru a organiza si integra cercetarea intr-un
document coeziv, colaborand la scrierea si editarea textului.

v Crearea unei antologii de eseuri
Sarcina: Scrieti in grup 0 antologie de eseuri personale despre hobby-uri.
Instructiuni: Elevii configureaza un proiect cu dosare pentru diferite eseuri personale fiecare descriind
un hobby diferit.
Activitate: Fiecare elev scrie un eseu personal despre hobby-ul sdu incluzand povestiri si reflectii
personale si foloseste functionalitatile de compunere si revizuire ale Scrivener pentru a aduna si edita
toate eseurile Tntr-o antologie.

v Proiectul ,,Interviuri despre Hobby-uri”

Sarcina: Colaborati pentru a scrie si edita interviuri cu persoane care au diferite hobby-uri.
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Instructiuni: Elevii creaza un proiect de interviuri si note incluzand sectiuni
pentru intrebari si raspunsuri.
Activitate: Fiecare elev efectueaza un interviu cu o persoanda despre hobby-ul sau si scrie un raport
despre conversatie si foloseste functionalitatile de colaborare ale Scrivener pentru a integra interviurile
si a le edita pentru publicare.
4. INSTRUMENTE DE DICTARE SI TRANSCRIERE
Instrumentele de dictare si transcriere, cum ar fi aplicatiile de recunoastere vocala, faciliteaza
dezvoltarea competentelor de ascultare si scriere. Aceste instrumente permit elevilor sa transforme
cuvintele auzite n text scris, exersand astfel ortografia, punctuatia si coerenta exprimarii.
Instrumentele de dictare pot ajuta la dezvoltarea abilitatilor de scriere si la exprimarea ideilor in forma
scrisd. Urmeaza cateva instrumente de dictare si transcriere:
i% Dragon NaturallySpeaking- Un software de recunoastere vocala care transcrie dictarile in text,

facilitind redactarea fara a folosi tastatura [22].

Step 4

Let’s Format
With Fo=z=

Today's Learning:

a) Foz will underiine words

b) Foz will make letters boild

c) Foz will italicize words

d) Foz will centre text

e) Foz will change the size of words
f) Foz will change the font

As soon as you say Wake up Foz is listening.

Adult tip

Remind the student to concentrate and speak clearly when dictating.

v" Redactarea unui eseu
Sarcina: Redactati un eseu despre responsabilitatile dvs. zilnice.
Instructiuni: Elevii ¢ configureaza setérile pentru a recunoaste claritatea vocii lor.
Activitate: Elevii dicteaza un eseu despre responsabilitatile lor zilnice, inclusiv sarcinile de la scoala,

acasa si alte activitdti. Dupa dictare, elevii revizuiesc si editeaza textul pentru claritate si coerenta.
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v" Crearea unui plan de management al timpului

Sarcina: Creati un plan de management al timpului care include responsabilitatile dvs si cum le
gestionati.
Instructiuni: Elevii dicteazd planul de management al timpului incluzdnd detalii despre
responsabilitatile zilnice si strategii de organizare.
Activitate: Elevii dicteaza descrieri ale responsabilitatilor lor si modul in care isi planifica timpul
pentru a le indeplini. Ei pot include sectiuni pentru prioritati, termene limitd si modalitati de
eficientizare a timpului. Dupa dictare, se revizuiesc si se ajusteaza planul.

v' Scrierea unei scrisori de motivare
Sarcina: Redactati 0 scrisoare de cerere sau motivare n care va explicati responsabilitatile si abilitatile.
Instructiuni: Elevii folosesc software-ul pentru a dicta scrisoarea, explicand clar responsabilitatile si
realizdrile relevante.
Activitate: Elevii dicteaza o scrisoare care prezinta responsabilitatile lor si cum acestea le-au dezvoltat
abilitdti specifice. Dupa dictare, se revizuieste si se editeazd scrisoarea pentru a asigura
profesionalismul si coerenta.

v" Redactarea unui jurnal despre responsabilititile saptimanale
Sarcina: Elaborati un jurnal despre responsabilitatile dvs. sdptamanale si progresele realizate.
Instructiuni: Elevii dicteazd in jurnalul saptamanal detalii despre responsabilitatile saptamanale si
realizarile lor.
Activitate: Elevii folosesc Dragon NaturallySpeaking pentru a dicta inregistrari zilnice sau
saptamanale in care descriu responsabilitatile lor si progresul realizat. Dupa dictare, ei pot revizui si
organiza notitele pentru a reflecta in mod corespunzator asupra realizarilor si provocarilor.

v Crearea unui proiect de grup despre responsabilititile comunitatii
Sarcina: Colaborati pentru a crea un proiect despre responsabilitatile in comunitate.
Instructiuni: Elevii elaboreaza planul, agenda, sectiunile proiectului, explicand diferite aspecte ale
responsabilitatilor comunitatii.
Activitate: Elevii lucreaza impreuna pentru a dicta si organiza un proiect despre cum sunt gestionate
responsabilitdtile in comunitate. Ei pot include informatii despre voluntariat, responsabilitdti civice si
contributii individuale. Dupa dictare, se revizuiesc si se integreaza sectiunile in proiectul final.

v' Scrierea unui referat despre responsabilitatile profesionale

Sarcina: Redactati un referat despre responsabilitatile profesionale intr-un anumit domeniu.
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Instructiuni: Elevii dicteaza referatul explicand responsabilitatile si cerintele
profesionale din domeniul ales.
Activitate: Elevii folosesc Dragon NaturallySpeaking pentru a dicta un referat despre responsabilitatile
intr-un anumit domeniu profesional. Ei pot explora cerintele de munca, abilitatile necesare si impactul
responsabilitatilor asupra performantelor obtinute in domeniu. Dupa dictare, se revizuieste si se
editeaza referatul.

v Redactarea unui curs despre gestionarea responsabilititilor

Sarcina: Creati un curs despre cum sa gestioneze responsabilitatile in viata personald si profesionala.
Instructiuni: Elevii elaboreaza diferite module ale cursului acoperind aspecte precum prioritizarea
sarcinilor, stabilirea obiectivelor si gestionarea timpului.
Activitate: Elevii folosesc Dragon NaturallySpeaking pentru a dicta continutul cursului, care poate
include lectii, exemple si exercitii. Dupa dictare, se revizuieste si se editeaza materialul pentru claritate
si coerentd.
i? Google Dictation- Disponibil in Google Docs, permite dictarea textelor si conversia lor automata
n format text oferind o alternativa eficienta la scrierea manuala.
5. ACTIVITATI INTERACTIVE PENTRU DEZVOLTAREA ABILITATILOR DE CITIRE SI
SCRIERE
Resursele digitale interactive pot stimula dezvoltarea abilitatilor de citire si scriere prin activitati
captivante.
* ReadTheory- O platforma care ofera exercitii de citire adaptate nivelului si intereselor elevilor,

cu feedback imediat asupra progresului.
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v' Lecturi personalizate
Sarcina: Cititi texte personalizate despre ocean si completati exercitii de intelegere a textului.
Instructiuni: Elevii acceseaza platforma si cauta sau creaza texte despre oceane. Acestea pot include
articole, eseuri sau povestiri care abordeaza aspecte precum ecosistemele marine, fauna si flora
oceanica, impactul poludrii sau explorarea oceanului.
Activitate: Elevii citesc textele si completeazd exercitiile de intelegere a textului disponibile pe
ReadTheory. Exercitiile includ intrebari de tip multiple-choice si completarea spatiilor goale care
testeaza intelegerea continutului si vocabularul.

v Completarea activititilor de scriere bazate pe texte
Sarcind: Scrieti raspunsuri si eseuri bazate pe textele citite despre oceane.
Instructiuni: Elevii acceseaza intrebari de reflectie si sarcini de scriere de pe platforma si scriu esee
scurte.
Activitate: Elevii scriu eseuri scurte sau raspunsuri extinse despre temele prezentate in texte, cum ar fi
impactul schimbarilor climatice asupra oceanului planetar sau importanta conservarii vietii marine.
Scrierile lor pot fi evaluate pe ReadTheory sau in clasa, folosind criterii de scriere.

v" Creeaza un proiect de cercetare pe tema oceanului planetar
Sarcina: Efectuati cercetari si scrieti un proiect despre un aspect specific al oceanului.
Instructiuni: Elevii folosesc platforma pentru a gasi texte informative si surse relevante despre ocean.

Aceste surse pot include articole stiintifice, studii de caz si alte resurse educationale.
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Activitate: Elevii aleg un subiect specific (de exemplu, efectele poludrii asupra
recifelor de corali) si folosesc textele pentru a-si construi proiectul. Dupa cercetare, scriu un raport
detaliat si prezinta concluziile lor integrand informatiile din textele citite.

v Crearea si completarea testelor de vocabular
Sarcinia: Aplicati vocabularul specific pe tema The Ocean.
Instructiuni: Elevii realizeaza testele de pe platforma pe tema the Ocean, cum ar fi termeni precum
,ecosistem marin”, ,,poluare plastica”, ,,faund acvatica”, etc.
Activitate: Elevii completeaza teste de vocabular care includ definitii, sinonime si antonime pentru
termenii specifici oceanului. Ei pot folosi aceste activitati pentru a-si consolida cunostintele de
vocabular si pentru a le aplica in scriere.

v Dezvoltarea abilititilor de comprehensiune prin intrebari deschise
Sarcind: Raspundeti la Intrebari deschise bazate pe texte despre oceane.
Instructiuni: Elevii identifica texte care permit intrebari deschise si discutii.
Activitate: Dupa citirea textelor, elevii raspund la intrebari deschise care solicitd o reflectie
aprofundata, cum ar fi ,,Cum afecteazd schimbdrile climatice viata marina?” sau ,,Care sunt solutiile
propuse pentru protejarea oceanului?”. Raspunsurile lor sunt apoi revizuite si discutate in clasa.

v Analiza textelor si crearea de referate
Sarcina: Analizati texte si scrieti referate despre impactul uman asupra oceanului.
Instructiuni: Profesorul cauta texte care analizeaza efectele activitatilor umane asupra oceanului cum
ar fi pescuitul excesiv sau poluarea.
Activitate: Elevii citesc textele si scriu referate despre cum activitatile umane influenteaza oceanul.
Referatele pot include analize ale impactului, statistici si propuneri pentru solutii. Dupa redactare elevii
pot prezenta referatele si discuta despre concluziile lor.

v Elaborarea campaniilor publicitare, afiselor si scrisorilor
Sarcina: Creati campanii publicitare, afise sau scrisori legate de oceane.
Instructiuni: Elevii folosesc platforma pentru a gasi texte care pot inspira diverse campanii publicitare
de protejare a oceanului planetar, or afise despre protejarea oceanului sau campanii de constientizare.
Activitate: Elevii dezvoltd proiecte vizuale sau scriu scrisori deschise adresate publicului sau
autoritatilor despre importanta protejarii oceanului. Dupa crearea proiectelor, ele pot fi prezentate si

discutate in clasa.
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VIII. INCURAJAREA COLABORARII SI INVATARII INTRE COLEGI
Colaborarea intre colegi nu doar ca imbunatdteste experienta de invdtare, dar dezvoltd si abilitati

esentiale precum comunicarea, lucrul in echipd si gandirea critica. Utilizarea tehnologiei pentru a
stimula colaborarea si a promova Invdtarea intre colegi poate transforma procesul educational intr-0

experientd mai dinamica si interactiva.

Invatarea in online

AVAVA Predare
personalizata

s
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Fig. 9. Invitarea in online. (Sursa:
https://educatiafnonf.wordpress.com/2020/11/08/invatare-si-inovare-in-mediul-virtual-ii/)

Iata cateva modalitati de a incuraja colaborarea si invatarea ntre colegi prin intermediul tehnologiei
[1]:

1. PLATFORME DE COLABORARE ONLINE

Platformele de colaborare online faciliteaza lucrul in echipa si schimbul de idei intr-un mediu digital:
Google Workspace- Include Google Docs, Sheets si Slides, care permit colaborarea in timp real pe
documente, foi de calcul si prezentari, facilitind feedback-ul instantaneu si editarea colectiva.
Microsoft Teams- Ofera functionalitati pentru mesagerie, intalniri video si colaborare pe documente,
fiind ideal pentru lucrul in echipa si discutii de grup.

Slack- Permite crearea de canale pentru diferite subiecte sau proiecte facilitind comunicarea eficienta
si partajarea de resurse intre colegi.

2. INSTRUMENTE PENTRU PROIECTE DE GRUP

Instrumentele dedicate proiectelor de grup pot ajuta la coordonarea si gestionarea sarcinilor:

Trello- Ofera tablouri vizuale pentru gestionarea proiectelor, unde membrii echipei pot adauga sarcini,
seta termene limita si urmari progresul.

Asana- Permite crearea de sarcini si sub-sarcini, atribuirea de responsabilitati si monitorizarea
progresului in cadrul proiectelor de grup.

Basecamp- Oferd un spatiu centralizat pentru gestionarea proiectelor, facilitind colaborarea si
comunicarea intre membrii echipei.

3. ACTIVITATI DE INVATARE COLABORATIVA

Activitatile de invatare colaborativa pot stimula implicarea activa si colaborarea:

Jocuri de rol online- Platformele care permit simulari si jocuri de rol online pot incuraja colaborarea
in solutionarea problemelor si dezvoltarea abilitatilor de comunicare.

Proiecte de grup online- Platformele care organizeaza proiecte de grup in care colegii lucreaza
impreund pentru a rezolva probleme sau a crea continut poate stimula invétarea interactiva si
colaborativa.

Forumuri si grupuri de discutie- Platforme precum Padlet sau Microsoft Yammer permit crearea de
spatii de discutie si schimb de idei intre colegi facilitind invatarea din experientele si perspectivele
altora.

4. PLATFORME PENTRU INVATARE RECIPOROCA - PEER-TO-PEER

114


https://educatiafnonf.wordpress.com/2020/11/08/invatare-si-inovare-in-mediul-virtual-ii/

UNIVERSITATEA
PEDAGOGICA DE STAT

ION CREANGA

DIN CHISINAU

Platformele de invatare peer-to-peer permit elevilor sa invete unii de la altii si

sa colaboreze:
Peergrade- Ofera posibilitatea elevilor de a evalua lucrarile colegilor si de a primi feedback
constructiv, contribuind la dezvoltarea competentelor critice si analitice.
Edmodo- Permite crearea de grupuri de invatare si partajarea de resurse si activitati intre colegi,
facilitdnd colaborarea si discutiile educationale.
5. PROIECTE SI PREZENTARI INTERACTIVE
Proiectele si prezentarile interactive pot stimula creativitatea si colaborarea:
Prezi- Ofera un mod dinamic de a crea prezentari interactive, unde colegii pot colabora pentru a
dezvolta si prezenta continutul intr-un format atractiv.
Canva- Permite crearea de materiale vizuale colaborative, precum postere si infografice, care pot fi
utilizate pentru prezentari si proiecte de grup.
6. UTILIZAREA DE PLATFORME PENTRU EVALUAREA COLABORATIVA
Evaluarea colaborativa ajuta la monitorizarea progresului si la promovarea feedback-ului constructiv:
Google Forms- Poate fi utilizat pentru a colecta feedback si evaluari de la colegi asupra proiectelor si
activitatilor de grup.
SurveyMonkey- Permite crearea de sondaje si evaludri pentru a obtine opinii si sugestii de
imbunatétire din partea colegilor.
7. EVALUAREA RECIPROCA A LUCRARILOR SCRISE CU INSTRUMENTE DIGITALE
Evaluarea reciproca este o metoda valoroasd pentru dezvoltarea competentelor critice si analitice ale
elevilor, oferind in acelasi timp oportunitati de invatare si feedback constructive [12]. Utilizarea
instrumentelor digitale pentru evaluarea reciproca poate eficientiza procesul si poate aduce beneficii
semnificative atat pentru evaluatori, cat si pentru cei evaluati.
a. UTILIZAREA PEERGRADE PENTRU EVALUAREA RECIPROCA
Peergrade este o platforma dedicata evaluarii reciproce care faciliteaza feedback-ul constructiv intre
colegi. Aceasta ofera un cadru structurat pentru evaluarea lucrarilor si imbunatatirea competentelor
critice [28].

e Profesorii pot crea rubrici de evaluare si pot incérca lucrarile elevilor pe platforma. Elevii sunt

apoi repartizati pentru a evalua lucrarile colegilor conform criteriilor stabilite.
e Elevii pot oferi feedback detaliat si sugestii de imbunatatire pe baza grilei de evaluare. Acest
feedback este adesea anonim, ceea ce incurajeaza evaludrile oneste si obiective.
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e Dupa ce feedback-ul a fost primit, elevii au ocazia sa revizuiasca si sa
imbunatateasca lucrarile lor, bazandu-se pe sugestiile colegilor si pe feedback-ul primit.

Beneficiile acestei platforme:

o Imbunititirea abilitatilor critice si analitice ale elevilor.

e Posibilitatea de a primi feedback diversificat si obiectiv.

e Promovarea unei culturi a colabordrii si a schimbului de cunostinte.
Sarcinia: Evaluati lucrarile colegilor configurate pe Peergrade.
Instructiuni: Profesorul intra n contul personal pe Peergrade. Creaza un nou proiect, alegand tipul de
activitate (de exemplu, eseuri, proiecte de grup, prezentdri etc.). Configureaza cerintele si rubrica de
evaluare, inclusiv criteriile specifice pe care elevii trebuie sa le foloseasca pentru evaluare.
Elevii isi Incarca lucrdrile in proiectul creat de profesor.
Profesorul verifica daca toate lucrarile au fost incarcate corect si sunt gata pentru evaluare (Lucrarile
sunt distribuite aleatoriu intre elevi pentru evaluare. Peergrade va distribui automat lucrarile elevilor
catre alti colegi pentru evaluare, conform setarilor proiectului.)
Elevii primesc notificari cd trebuie sa evalueze lucrarile colegilor lor si sa ofere feedback.
Elevii evalueaza lucrarile colegilor lor conform rubricii stabilite.
Elevii acceseaza lucrarile colegilor lor pe Peergrade si le citesc.
Elevii completeaza evaluarea conform criteriilor stabilite in rubrica. Acest lucru poate include oferirea
de scoruri si feedback constructiv.
Elevii isi revizuiesc lucrarea pe baza acestuia si isi imbunatatesc lucrarile pe baza feedback-ului primit
si le pot reincdrca pentru o evaluare suplimentara, daca este necesar.
Profesorul revizuieste evaluarile si feedback-ul oferit de colegi, verificand corectitudinea si coerenta
acestora si atribuie nota finald pe baza evaluarilor colegilor si a contributiilor individuale ale elevilor.
Elevii reflecteazd asupra feedback-ului primit si asupra modului in care pot imbundtati lucrarile
viitoare.
Profesorul organizeazd sesiuni de discutie in clasd pentru a analiza procesul de evaluare si pentru a
impartasi lectiile invatate.
b. UTILIZAREA TURNITIN PENTRU EVALUAREA RECIPROCA
Turnitin este un instrument bine cunoscut pentru detectarea plagiatului si evaluarea lucrarilor scrise.
De asemenea, poate fi folosit pentru evaluarea reciproca prin integrarea functiilor sale de feedback si

rubrici de evaluare.
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Profesorii pot crea rubrici de evaluare detaliate si pot stabili criterii clare pentru
evaluarea lucrarilor. Aceste rubrici sunt utilizate de catre elevi pentru a evalua lucrarile colegilor lor.
Elevii pot adduga comentarii si sugestii direct pe lucrdrile colegilor folosind functionalitatile de
comentarii si notare ale Turnitin. Feedback-ul poate fi oferit in mod anonim sau cu numele
evaluatorului in functie de setarile platformei.

Profesorii pot revizui evaluarile si feedback-ul oferit de colegi, asigurandu-se ca sunt conforme cu
standardele academice si oferind clarificéri sau ajustari, dacd este necesar.
Beneficiile acestei platforme:

e Asigurarea unui standard ridicat de integritate academica prin detectarea plagiatului.

e Facilitatea feedback-ului constructiv si detaliat asupra lucrarilor.

e Posibilitatea de a analiza si compara evaludrile pentru a asigura consistenta si obiectivitatea.

IX. PROIECTE DIDACTICE
Lesson Plan: Exploring ”Libraries ”

Grade Level: Middle School (Grades 6-8)
Main Focus: Developing Reading
Duration: 60 minutes
Topic: Libraries
Objectives:
o Students will understand the role and functions of libraries.
« Students will use digital tools to explore library-related content and enhance reading
comprehension.
Materials:
o Computers or tablets with internet access
e Access to digital platforms (e.g., Epic!, Google Books, Quizlet, Padlet)
e Projector or smartboard
o Headphones (if needed)
Preparation:
e Set up accounts or access to the digital platforms.
e Prepare a virtual library tour or video about famous libraries.
o Create a Quizlet set or Kahoot! quiz related to library vocabulary and concepts.

o Develop reading comprehension passages related to libraries.
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Lesson Outline:
1. Introduction (5 minutes)

e Hook: Show a short video or virtual tour of a famous library (e.g., Library of Congress) to
capture students' interest.

o Discussion: Briefly discuss the role and importance of libraries. Ask students if they have ever
visited a library and what they remember about it.

2. Pre-Reading Activity (10 minutes)

e Vocabulary Building: Introduce key library-related terms using a Quizlet set or Kahoot quiz.
Terms might include "catalog,” "circulation desk,” "Dewey Decimal System," etc.

e Prediction Activity: Show an interactive e-book cover or a digital reading passage about
libraries and ask students to predict what they will learn from it.

3. During-Reading Activity (20 minutes)

e Guided Reading:

o Task: Have students read an interactive e-book or digital text on a platform like Epic! or
Google Books that covers topics related to libraries.

o Activity: While reading, students should use digital tools to look up unfamiliar words,
utilize text-to-speech features, and take notes on key points.

e Annotation: Demonstrate how to highlight and annotate the text using digital tools. Students
should annotate their e-books with key information about library functions and systems.

4. Post-Reading Activity (10 minutes)

e Comprehension Check: Use an online reading comprehension tool like ReadWorks or
Newsela to assign a comprehension quiz related to the text. Students will answer questions to
assess their understanding.

o Discussion: Have a brief class discussion using a platform like Padlet where students can post
their reflections and responses to comprehension gquestions. Encourage students to comment on
each other's posts.

5. Extension Activity (10 minutes)

e Interactive Infographics: Students will use a tool like Canva or Prezi to create an infographic
or presentation summarizing the key functions and features of libraries based on their reading.

e Sharing: Students will present their infographics to the class or post them on a shared digital

platform for peer review.
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6. Wrap-Up and Homework (5 minutes)
o Review: Summarize the day's learning and highlight key takeaways about libraries and digital
reading tools.
o Homework: Assign students to find an article or book about a specific type of library (e.g.,
academic library, public library) and prepare a brief summary for the next class
Assessment:
o Formative: Monitor students' participation in vocabulary quizzes, reading activities, and
discussions.
e Summative: Evaluate students’ comprehension through quiz results and the quality of their
infographics or presentations.
Differentiation:
e For Advanced Students: Provide more complex texts or additional research tasks about
advanced library systems.
e For Struggling Readers: Offer texts with simpler language or provide additional support

through text-to-speech and vocabulary aids.

Lesson Plan: Past Simple (Regular Verbs)
Grade Level: Intermediate ESL (English as a Second Language) students
Main Focus: Grammar and Pronunciation of Past Simple (Regular Verbs)
Duration: 60 minutes
Topic: Past Simple Regular Verbs
Objectives:

e Students will correctly pronounce Past Simple regular verbs.

o Students will understand and correctly use the Past Simple tense of regular verbs in sentences.

Materials:
o Computers or tablets with internet access
e Access to digital pronunciation tools (e.g., Forvo, Google Translate)
e Online grammar exercises (e.g., Quill, Grammarly)
« Interactive games and activities (e.g., Kahoot!, Quizlet)

e Audio recording tools (e.g., Vocaroo, VoiceThread)
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o Headphones (if needed)
Preparation:

o Prepare a list of regular verbs and their Past Simple forms.

o Create or find interactive grammar exercises and quizzes related to Past Simple regular verbs.

e Set up accounts or ensure access to digital pronunciation tools.

Lesson Outline:
1. Introduction (5 minutes)

e Warm-Up: Begin with a brief review of regular verbs and their Past Simple forms. Display a
list of common regular verbs on the board (e.g., walk, talk, play) and their Past Simple forms
(e.g., walked, talked, played).

e Pronunciation Focus: Introduce the concept of regular verbs in the Past Simple tense and
emphasize the importance of correct pronunciation. Explain how regular verbs in the Past
Simple are pronounced with three different sounds: /id/, /d/, and /t/.

2. Pronunciation Practice (15 minutes)

« Digital Pronunciation Tools:

o Task: Students use a digital tool like Forvo or Google Translate to listen to the correct
pronunciation of regular verbs in the Past Simple form.

o Activity: Have students repeat the words and record their own pronunciation using
Vocaroo or VoiceThread.

e Peer Feedback: Students share their recordings with a partner or small group. Partners provide
feedback on pronunciation and offer corrections if needed.

3. Grammar Practice with Digital Tools (15 minutes)

e Interactive Grammar Exercises:

o Task: Students complete online exercises focused on the Past Simple tense of regular
verbs using tools like Quill or Grammarly.

o Activity: Assign a set of exercises where students fill in the blanks or choose the correct
Past Simple form of regular verbs in sentences.

e Review: Discuss the common errors or difficulties encountered during the exercises and
provide explanations.

4. Pronunciation and Grammar Integration (10 minutes)

¢ Interactive Games:
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o Task: Use a platform like Kahoot! or Quizlet to create a game
or quiz that integrates both pronunciation and grammar of Past Simple regular verbs.

o Activity: Include questions that test both the correct pronunciation of verbs and their
use in sentences. For example, play a Kahoot! quiz where students match the verb with
its Past Simple form and listen to sentences to identify correct pronunciation.

o Group Activity: Students work in pairs or small groups to complete the quiz or game. This
fosters collaboration and active learning.
5. Application and Wrap-Up (10 minutes)
e Sentence Creation:

o Task: Have students create sentences using Past Simple regular verbs and read them
aloud to practice pronunciation.

o Activity: Students use an online tool like Padlet or Google Docs to write and share
their sentences. They can then listen to their own recordings or their peers’ recordings
for feedback.

e Class Discussion: Discuss any challenges students faced with pronunciation or grammar and
address any remaining questions.
6. Homework (5 minutes)
e Assignment: Students are to record a short story or personal narrative using Past Simple regular
verbs. They should focus on correct pronunciation and grammar.
e Submission: Students upload their recordings to a shared platform like Google Classroom or
VoiceThread for review and feedback.
Assessment:
« Formative: Monitor students' participation in pronunciation practice, interactive exercises, and
games.
e Summative: Evaluate students’ accuracy in pronunciation through recorded sentences and
assess grammar usage in online exercises and homework.

Evaluation rubric

Criteria 4 (Excellent) 3 (Good) 2 (Satisfactory) 1 (Needs
Improvement)
Pronunciation | Pronunciation is | Pronunciation | Pronunciation is Pronunciation is
Accuracy clear and is generally understandable unclear with

accurate with
correct use of

accurate with
minor errors in

but frequent
errors in /xd/, /d/,

frequent errors in
iid/, /d/, or It/
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hd/, [dl,and t/ | hd/, /d/, or t/ | or [t/ sounds. sounds.
sounds. Native- | sounds. Some | Noticeable issues | Significant issues
like fluency. minor issues with fluency. with fluency.
with fluency.
Grammar Correct and Mostly correct | Some correct use | Frequent errors in
Usage (Past consistent use of | use of Past of Past Simple the use of Past
Simple Past Simple Simple regular | regular verbs but | Simple regular
Regular Verbs) | regular verbs in | verbs with a with noticeable verbs, affecting
sentences. No few minor grammatical comprehension.
grammatical grammatical errors.
errors. errors
Interactive Actively Participates in | Participates in Minimal
Activity participates in most some interactive | participation in
Participation all interactive interactive activities, with interactive
activities, activities, with | limited activities, lacking
providing generally engagement. engagement.
thorough and thoughtful
thoughtful responses.
responses.
Clarity and Sentences are Sentences are | Sentences are Sentences are
Coherence in clear, coherent, | mostly clear sometimes unclear or
Sentences and well- and coherent, | unclear or incoherent, with
structured with | with minor disjointed, with significant issues
accurate use of | issues in frequent issues in | in structure or use
Past Simple structure or use | structure or use of | of Past Simple
regular verbs. of Past Simple | Past Simple regular verbs.
regular verbs. | regular verbs.
Use of Digital Effectively uses | Uses digital Uses digital tools | Minimal or
Tools digital tools to tools with limited ineffective use of
enhance effectively effectiveness or digital tools, with
learning, with minor frequent issues in | significant issues
including issues in recordings or in recordings or
accurate recordings or | resource use. resource use.

recordings and
thoughtful use
of online
resources.

resource use.

Differentiation:

e For Advanced Students: Provide more complex sentences or texts for pronunciation practice

and include irregular verbs for additional challenge.

e For Struggling Students: Offer additional practice with simpler sentences and provide more

guided feedback on pronunciation.
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Lesson Plan: "My Winter Vacation"

Grade Level: Intermediate ESL (English as a Second Language) students
Main Focus: Writing a Structured Paragraph

Duration: 60 minutes

Topic: My Winter Vacation

Objectives:

o Students will write a structured paragraph about their winter vacation.

o Students will use digital tools to plan, draft, revise, and publish their paragraphs.
Materials:

o Computers or tablets with internet access

e Access to digital writing tools (e.g., Google Docs, Microsoft Word)

e Online graphic organizers (e.g., Coggle, MindMeister)

e Grammar and writing resources (e.g., Grammarly, Hemingway Editor)

o Collaborative platforms (e.g., Padlet, Google Classroom)

o Headphones (if needed)
Preparation:

e Set up access to digital writing tools and online graphic organizers.

o Prepare examples of structured paragraphs for reference.

o Create a template or guide for paragraph structure (topic sentence, supporting details,

concluding sentence).

Lesson Outline:
1. Introduction (5 minutes)
e Warm-Up: Begin with a brief discussion about winter vacations. Ask students to share some
highlights or memorable moments from their own winter vacations.
e Objective Overview: Explain that students will be writing a structured paragraph about their
winter vacation, focusing on using digital tools to enhance their writing process.
2. Pre-Writing Activity (10 minutes)
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o Graphic Organizer: Introduce an online graphic organizer tool like
Coggle or MindMeister. Demonstrate how to create a mind map to brainstorm ideas for the

paragraph (e.g., activities, places visited, feelings).

e Activity: Students use the graphic organizer to jot down their ideas about their winter vacation.

They should include a topic sentence, supporting details, and a concluding sentence.
3. Drafting the Paragraph (15 minutes)

e Writing Tool: Students use Google Docs or Microsoft Word to draft their paragraphs. Provide

a template with headings for the topic sentence, supporting details, and concluding sentence.

o Guidance: Offer tips on writing a clear topic sentence, providing specific details, and
concluding effectively. Remind students to refer to their graphic organizers for structure.

4. Revising and Editing (15 minutes)

o Peer Review: Students share their drafts with a partner via Google Docs or Padlet for peer

review. They should give and receive feedback on clarity, organization, and grammar.

o Editing Tools: Encourage students to use digital tools like Grammarly or Hemingway Editor

to check their writing for grammar, punctuation, and readability.

« Revisions: Students revise their paragraphs based on peer feedback and digital tool suggestions.

5. Publishing and Sharing (10 minutes)
o Final Draft: Students finalize their paragraphs in Google Docs or Microsoft Word,

incorporating revisions from peer feedback and editing tools.

e Sharing: Publish the final paragraphs on a collaborative platform like Google Classroom or

Padlet. Students can read and comment on each other’s work.

6. Wrap-Up and Homework (5 minutes)

o Review: Summarize key points about writing a structured paragraph and using digital tools for

writing and editing.

e Homework: Assign students to write another paragraph about a different topic (e.g., “My

Favorite Hobby”) using the same digital tools and structure. They should be prepared to share

their work in the next class.

Assessment:

o Formative: Monitor students’ participation in brainstorming, drafting, revising, and peer

review activities.
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o Summative: Evaluate the final paragraph for adherence to structure

(topic sentence, supporting details, conclusion), clarity, and use of digital tools.

Differentiation:

o For Advanced Students: Provide more complex topics or additional writing tasks that require

deeper analysis or more sophisticated language.

e For Struggling Students: Offer additional support with writing prompts, sentence starters, and

more guided feedback during peer review.

Evaluation rubric

Criteria 4 (Excellent) 3 (Good) 2 (Satisfactory) | 1 (Needs
Improvement)

Paragraph The paragraph The paragraph The paragraph The paragraph

Structure includes a clear | generally includes some of | lacks a clear
topic sentence, includes a topic | the elements of | topic sentence,
well-organized sentence, structure but coherent
supporting supporting lacks clarity or supporting
details, and a details, and a organization in details, or a
strong concluding the topic concluding
concluding sentence, with sentence, sentence,
sentence. The minor issues in supporting affecting overall
structure organization or details, or structure.
enhances clarity. conclusion.
understanding.

Content and The paragraph The paragraph The paragraph The paragraph

Detail

provides rich,
specific details
about the winter
vacation. Content
is engaging and
fully developed.

includes relevant
details about the
winter vacation,
with some
specific
examples and
engaging
content.

includes some
details about the
winter vacation,
but they may be
general or
insufficiently
developed.

lacks detailed
content about the
winter vacation,
making it vague
or
underdeveloped.

Clarity and The paragraph is | The paragraph is | The paragraph is | The paragraph is
Coherence clear and mostly clear and | somewhat clear | unclear or
logically organized, with | but may have disjointed,
organized. Ideas | minor issues in noticeable issues | making it
flow smoothly, the flow or with organization | difficult to
making it easy to | coherence of or coherence. follow or
understand. ideas. understand.
Grammar and The paragraph is | The paragraph The paragraph The paragraph
Mechanics free from has few contains some contains frequent
grammar, grammar, grammar, grammar,

punctuation, and

punctuation, or

punctuation, or

punctuation, or
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spelling errors.
Language use is
accurate and

spelling errors,
but they do not
significantly

spelling errors
that may affect
readability.

spelling errors
that hinder
readability.

effective. affect readability.
Use of Digital The student The student used | The student used | The student’s use
Tools effectively used | digital tools digital tools with | of digital tools is
digital tools (e.g., | effectively with | limited minimal or
graphic minor issues. effectiveness. ineffective.
organizers, The tools Some evidence There is little to
grammar contributed to the | of tool use is no evidence that

checkers) to
enhance the
writing process.
Evidence of
thoughtful use is
present in the
final paragraph.

final paragraph
but may have
room for better
integration.

present but does
not significantly
enhance the
writing.

digital tools were
used in the
writing process.

Lesson Plan: ”Celebrities”

Grade Level: Intermediate ESL (English as a Second Language) students

Main focus: Speaking

Duration: 60 minutes

Topic: Celebrities

Objectives:

« Students will develop their speaking skills by discussing and presenting on the topic of

celebrities.

« Students will use digital tools to research, organize, and present their ideas effectively.

Materials:

o Computers or tablets with internet access

e Access to digital presentation tools (e.g., Google Slides, Microsoft PowerPoint)

e Video conferencing tools (e.g., Zoom, Google Meet)

e Online research tools (e.g., Google Scholar, news websites)

e Recording tools (e.g., Vocaroo, VoiceThread)

o Headphones (if needed)
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Preparation:

e Set up access to digital presentation and recording tools.

o Prepare examples of celebrity profiles and presentations for reference.

« Create a template or guide for research and presentation organization.

Lesson Outline:
1. Introduction (5 minutes)

« Warm-Up: Begin with a brief discussion about celebrities. Ask students to name their favorite
celebrities and share a few facts about them.

o Objective Overview: Explain that students will research and present information about a
celebrity using digital tools. They will also practice speaking by recording and sharing their
presentations.

2. Research and Preparation (15 minutes)

o Research: Students use online research tools like Google Scholar, news websites, or celebrity
biographies to gather information about a celebrity of their choice. They should focus on key
details such as achievements, personal life, and impact.

o Organize Information: Have students organize their research using an online graphic
organizer or outline tool like Coggle or MindMeister. They should plan their presentation with
a clear structure: introduction, main points, and conclusion.

3. Creating the Presentation (15 minutes)

o Digital Presentation Tools: Students create a digital presentation using Google Slides or
Microsoft PowerPoint. The presentation should include slides with key points, images, and
possibly short video clips related to their celebrity.

o Guidance: Provide tips on creating engaging presentations, such as using bullet points,
incorporating visuals, and keeping slides uncluttered.

4. Practice and Recording (10 minutes)

e Practice: Students practice their presentations in pairs or small groups. Encourage them to
focus on clear pronunciation, confident delivery, and engaging content.

e Recording: Students use a tool like Vocaroo or VoiceThread to record their presentations.
They should aim for a clear and confident speaking style, using their digital presentations as
visual aids.

5. Sharing and Feedback (10 minutes)
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e Presentation Sharing: Students share their recorded presentations with
the class via Zoom, Google Meet, or by uploading them to a shared platform like Google
Classroom or Padlet.

Peer Feedback: After each presentation, students provide constructive feedback on content,
clarity, and delivery. Encourage positive and specific comments.

6. Wrap-Up and Homework (5 minutes)

Review: Summarize key points about effective speaking and using digital tools for
presentations.

Homework: Assign students to write a short reflection on their experience, including what they
learned about the celebrity they researched and how they felt about their presentation.

Assessment:

Formative: Monitor students’ participation in research, preparation, and practice activities.
Provide feedback during practice sessions.

Summative: Evaluate the recorded presentations based on clarity, organization, use of digital
tools, and overall delivery. Assess the effectiveness of their speaking skills and use of

presentation tools.

Differentiation:

For Advanced Students: Provide opportunities for more complex presentations, such as
analyzing the impact of a celebrity’s work or comparing multiple celebrities.
For Struggling Students: Offer additional support with presentation preparation, provide

structured outlines, or pair them with a peer for collaborative work.

Evaluation rubric

Criteria 4 (Excellent) 3 (Good) 2 (Satisfactory) 1 (Needs
Improvement)
Content and The presentation | The presentation | The presentation The presentation
Organization is well-organized | is mostly has some lacks clear
with a clear organized with a | organizational organization and
structure clear structure. structure but may | structure.
(introduction, Content is be unclear or Content is vague,
main points, relevant and disjointed. Content | inaccurate, or
conclusion). mostly accurate, | is relevant but may | incomplete.
Content is with minor issues | lack detail or
relevant, in detail or accuracy.
comprehensive, | organization.
and includes
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accurate
information
about the
celebrity.
Delivery and The speaker The speaker The speaker has The speaker
Pronunciation delivers the delivers the noticeable issues | struggles with
presentation presentation with clarity or clarity and
clearly and clearly with pronunciation. pronunciation.
confidently. minor issues in Speech may be Speech is often

Pronunciation is
accurate and easy
to understand.

pronunciation or
fluency. Speech
is mostly easy to

uneven or difficult
to follow, with
frequent pauses or

difficult to
understand, with
significant issues

Speech is fluent | understand with | mispronunciations. | in pacing and
with appropriate | occasional lapses intonation.
pacing and in pacing or
intonation. intonation.
Use of Visual Visual aids are Visual aids are Visual aids are Visual aids are
Aids well-designed, relevant and used but may be ineffective,
relevant, and mostly well- poorly designed or | poorly designed,
enhance the designed. They | only somewhat or missing. They
presentation. support the relevant. They do not support or
They are used presentation but | provide limited enhance the
effectively to may have minor | support to the presentation.
support and issues in clarity | presentation.
illustrate key or effectiveness.
points.
Engagement The speaker The speaker The speaker has The speaker does
and Interaction | engages the engages the limited not engage with
audience audience with engagement with | the audience.
effectively, some interaction | the audience. There is no

maintains eye
contact, and
interacts with the
audience. The
presentation is
engaging and
holds the
audience’s
interest.

and eye contact.
The presentation
is generally
engaging but
may lack some
interaction.

There is minimal
interaction and eye
contact, and the
presentation may
struggle to
maintain interest.

interaction or eye
contact, and the
presentation fails
to hold the
audience’s
interest.

Effective Use of
Digital Tools

Digital tools are
used effectively
to enhance the
presentation. The
student
demonstrates a
strong

Digital tools are
used effectively
with minor
issues. The
student
demonstrates a
good

Digital tools are
used with limited
effectiveness. The
student shows
some
understanding of
the tools, but their

Digital tools are
used
ineffectively or
not at all. The
student shows
minimal
understanding of
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understanding of | understanding of | integration into the | the tools, and

the tools and the tools but may | presentation is their use does not
integrates them have some issues | inconsistent. enhance the
seamlessly into In integration. presentation.
their

presentation.

Lesson Plan: ""Means of Transportation*
Grade Level: Intermediate ESL (English as a Second Language) students
Main focus: Listening and VVocabulary
Duration: 60 minutes
Topic: Means of Transportation
Objectives:
o Students will improve their listening skills through digital listening activities focused on
transportation.
o Students will expand their vocabulary related to means of transportation.
o Students will use digital tools to practice and reinforce their new vocabulary.
Materials:
o Computers or tablets with internet access
e Access to digital listening tools (e.g., YouTube, podcast platforms)
e Online vocabulary tools (e.g., Quizlet, Vocabulary.com)
e Interactive quizzes and games (e.g., Kahoot!, Quizizz)
« Digital flashcard tools (e.g., Anki, Quizlet)
o Headphones (if needed)
Preparation:
e Select or create audio clips or podcasts related to means of transportation.
e Set up digital vocabulary activities and quizzes.
o Prepare a list of key vocabulary words and phrases related to transportation.
Lesson Outline:
1. Introduction (10 minutes)
e« Warm-Up: Start with a brief discussion about different means of transportation. Ask students

to name and describe various modes of transportation (e.g., bus, train, bicycle).
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o Objective Overview: Explain that students will be listening to audio
clips about transportation and learning new vocabulary related to the topic. They will use digital
tools to practice and reinforce their vocabulary.

2. Listening Activity (15 minutes)

o Digital Listening: Play an audio clip or podcast episode related to means of transportation.
Platforms like YouTube or podcast services can be used to find relevant content.

o Example Clip: A short podcast or video describing various modes of transportation and
their uses.

o Activity: Have students listen to the clip once without interruption. Ask them to take notes on
key points and vocabulary related to transportation.

o Follow-Up: Play the clip a second time, pausing at intervals to discuss key points or difficult
vocabulary. Encourage students to jot down any new words or phrases they hear.

3. Vocabulary Practice (15 minutes)

o Digital Flashcards: Use a tool like Quizlet or Anki to introduce and practice new vocabulary

words related to transportation. Include definitions, example sentences, and images if possible.
o Activity: Have students review the digital flashcards and test themselves using the built-
in quiz features of the flashcard tool.

e Interactive Quiz: Use Kahoot! or Quizizz to create an interactive quiz based on the
vocabulary words. Include multiple-choice questions, matching exercises, or fill-in-the-blank
activities to reinforce learning.

4. Application and Reinforcement (15 minutes)

e Vocabulary Games: Engage students in interactive vocabulary games using digital tools. For
example, play a game where students match vocabulary words with their definitions or use the
words in sentences.

e Listening Comprehension: Assign a short follow-up listening task where students listen to
another clip or read a short article about transportation and identify the newly learned
vocabulary in context.

5. Wrap-Up and Homework (5 minutes)
e Review: Summarize the key vocabulary words and listening points covered in the lesson.

Discuss any questions or difficulties students had.
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o Homework: Assign students to write a short paragraph or a few
sentences using the new vocabulary words. They should describe their preferred mode of
transportation and explain why. Encourage them to use digital tools like Google Docs to submit
their work.

Assessment:

e Formative: Monitor students’ participation in listening activities, vocabulary practice, and

interactive quizzes. Provide feedback during the activities.

e Summative: Evaluate students’ use of new vocabulary in their written paragraphs and assess

their understanding through the interactive quizzes.

Differentiation:

e For Advanced Students: Provide more complex listening materials or vocabulary activities.

Offer additional vocabulary challenges or more in-depth listening tasks.

e For Struggling Students: Offer more guided support with listening activities and vocabulary

practice. Provide additional resources or simplified vocabulary activities if needed.

Evaluation rubric

Criteria 4 (Excellent) 3 (Good) 2 (Satisfactory) | 1 (Needs
Improvement)
Listening Demonstrates Shows good Shows basic Shows limited
Comprehension | excellent understanding of | understanding of | understanding of
understanding of | the audio content | the audio content | the audio
the audio with minor gaps. | but with content.
content. Identifies most noticeable gaps. | Struggles to
Accurately key points and Identifies some identify key
identifies key vocabulary key points and points and
points and correctly. vocabulary, but | vocabulary
vocabulary from with errors or accurately.
the listening omissions.
activity.
Vocabulary Demonstratesa | Understands and | Shows basic Limited
Understanding | strong grasp of uses most of the | understanding of | understanding of
and Usage new vocabulary. | new vocabulary | the vocabulary vocabulary.
Uses vocabulary | correctly, with but with frequent | Frequent errors
words correctly | minor errors or errors in usage or | in usage and
in context and inconsistencies. | meaning. difficulty
shows a deep demonstrating
understanding of meanings.
their meanings.
Application of Effectively Incorporates new | Incorporates Struggles to
Vocabulary incorporates new | vocabulary into | some new incorporate new
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vocabulary into
spoken and

tasks with some
errors. Uses

vocabulary but
with noticeable

vocabulary into
tasks. Frequent

written tasks. vocabulary errors. Uses errors and
Uses vocabulary | accurately but vocabulary in a limited use of
accurately and may lack limited or vocabulary.
creatively. creativity or repetitive
variety. manner.
Participation Actively Participates in Participates in Minimal
and participates in all | most activities some activities participation and
Engagement activities. with good but with limited | engagement.
Engages with engagement. engagement. Ineffective use of
digital tools Uses digital tools | Uses digital tools | digital tools and

effectively and

effectively with

with noticeable

lack of

contributes minor issues. Issues. contribution.
thoughtfully to
discussions and
exercises.
Accuracy and Homework is Homework is Homework is Homework lacks
Clarity in clear, well- generally clear somewhat clear | clarity and
Written organized, and and well- but may have organization.
Homework free of organized with frequent Frequent
grammatical minor grammatical grammatical
errors. grammatical errors. Uses new | errors and
Accurately uses | errors. Uses new | vocabulary with | limited use of
new vocabulary | vocabulary some new vocabulary.
in a meaningful | mostly inaccuracies.
way. accurately.

Lesson Plan: ”Deforestation”

Grade Level: Intermediate to Advanced ESL students

Main focus: Vocabulary

Duration: 90 minutes

Topic: Deforestation

Objectives:

o Students will research the topic of deforestation and its impact on the environment.

o Students will create a digital presentation to share their findings and propose solutions to

mitigate deforestation.

« Students will use digital tools to collaborate, research, and present their project.

Materials:
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o Computers or tablets with internet access

o Access to digital research tools (e.g., Google Scholar, news websites)

« Digital presentation tools (e.g., Google Slides, Microsoft PowerPoint)

o Collaborative platforms (e.g., Google Docs, Padlet)

« Video editing tools (e.g., iMovie, WeVideo)

o Infographic creation tools (e.g., Canva, Piktochart)

o Headphones (if needed)

Preparation:

o Prepare a list of credible sources for research on deforestation.

e Set up access to digital presentation and collaboration tools.

o Create a project outline or template for students to follow.

Lesson Outline:
1. Introduction (15 minutes)

e Warm-Up: Start with a brief discussion on deforestation. Ask students what they know about
the topic and why it might be important. Show a short introductory video or infographic on
deforestation to set the context.

e Objective Overview: Explain that students will work in groups to research deforestation, its
impact, and possible solutions. They will create a digital presentation to share their findings
with the class.

2. Group Formation and Topic Assignment (10 minutes)

e Group Formation: Divide students into small groups (3-4 students per group). Assign each
group a specific aspect of deforestation to research (e.g., causes, effects on wildlife, economic
impact, solutions).

e Project Outline: Provide each group with a project outline that includes research questions,
required components for their presentation (e.g., text, images, videos), and deadlines.

3. Research and Collaboration (20 minutes)

e Research: Groups use digital tools like Google Scholar, news websites, and educational

resources to gather information on their assigned topic. Encourage students to find credible

sources and take notes.
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o Collaboration: Groups use Google Docs or Padlet to collaborate and
share their findings. They should organize their research and plan their presentation. Provide

guidance on effective collaboration and digital tool use.

4. Creating the Presentation (20 minutes)

Digital Presentation: Groups use Google Slides or Microsoft PowerPoint to create their
digital presentations. They should include key points from their research, visuals, and any video
content they have found or created.

Infographics and Videos: Encourage groups to use Canva or Piktochart to create
infographics summarizing their findings, and iMovie or WeVideo for any video elements they

want to include.

5. Presentation Preparation and Rehearsal (10 minutes)

Rehearsal: Groups rehearse their presentations, focusing on clear communication and
teamwork. They should practice speaking clearly and using their digital tools effectively.
Feedback: Provide time for groups to give and receive feedback from peers or the teacher to

refine their presentations.

6. Presentations and Peer Review (20 minutes)

Presentations: Each group presents their findings to the class. Allow 5 minutes for each
presentation, followed by a brief Q&A session.
Peer Review: After each presentation, students provide constructive feedback on the content,

clarity, and use of digital tools. Use a peer review form or structured feedback approach.

7. Wrap-Up and Reflection (5 minutes)

Review: Summarize the key points discussed during the presentations. Highlight effective use
of digital tools and innovative ideas for addressing deforestation.
Reflection: Ask students to reflect on the project. What did they learn about deforestation?

How did digital tools help them in their research and presentation?

Homework:

Reflection Essay: Assign students to write a short reflection essay on what they learned about
deforestation and how digital tools aided their learning process. They should submit their essays

via Google Classroom or another digital platform.

Assessment:
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o Formative: Monitor group progress during research, collaboration, and

presentation preparation. Provide feedback and support as needed.

o Summative: Evaluate the final presentations based on content accuracy, use of digital tools,

organization, and presentation skills. Use a rubric to assess each group’s performance.

Differentiation:

e For Advanced Students: Offer more complex research topics or require additional elements in

their presentations, such as detailed infographics or data analysis.

e For Struggling Students: Provide additional support with research and digital tools. Consider

assigning simpler topics or allowing for more structured guidance during the project.

Evaluation rubric

Criteria

4 (Excellent)

3 (Good)

2 (Satisfactory)

1 (Needs
Improvement)

Content and
Research

The project
provides a
comprehensive,
accurate, and
insightful
exploration of
deforestation. All

The project
covers the main
aspects of
deforestation
accurately, with
some detail and
credible sources.

The project
covers basic
aspects of
deforestation but
lacks depth or
detail. Some
research

The project
provides limited
or inaccurate
information
about
deforestation.
Many research

research Most research questions are not | questions are not
questions are questions are fully addressed addressed, and
thoroughly addressed. Or sources are sources are not
addressed with less credible. credible.
credible and
well-synthesized
sources.

Collaboration Group members | Group members | Group Group

and Teamwork

work
collaboratively
and effectively.
Roles are clearly
defined,
contributions are
balanced, and the
group functions
as a cohesive
team.

collaborate well,
with minor issues
in balancing
contributions or
defining roles.
The group works
together
effectively but
with some minor
issues.

collaboration is
inconsistent.
There are
noticeable issues
with role
definition or
contribution
balance,
affecting overall
teamwork.

collaboration is
poor. Roles are
undefined or
contributions are
uneven, leading
to a disjointed
final project.

Use of Digital
Tools

Digital tools are
used effectively
and seamlessly to
enhance the

Digital tools are
used effectively
with minor
issues. The

Digital tools are
used with limited
effectiveness.
The project

Digital tools are
used
ineffectively or
not at all. The
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project. The
presentation
incorporates a
variety of digital
resources (e.g.,
infographics,
videos) that
contribute
significantly to
the content.

presentation
includes some
digital resources
that support the
content.

includes few
digital resources,
and their
integration is
inconsistent.

project lacks
digital resources
or their use does
not enhance the
content.

Presentation
and
Communication

The presentation
is clear, well-
organized, and
delivered
confidently.
Communication
is effective, with
excellent use of

The presentation
is mostly clear
and organized,
with good
communication.
Some minor
issues in delivery
or use of visual

The presentation
IS somewhat
clear but may be
disorganized or
lack confidence
in delivery.
Communication
and use of visual

The presentation
is unclear or
poorly organized.
Communication
is ineffective,
and visual aids
are used poorly
or not at all.

visual aids and aids may be aids are
engaging present. inconsistent.
delivery.
Creativity and | The project is The project is The project has The project lacks
Visual Appeal highly creative visually basic visual visual appeal and
and visually appealing with appeal with creativity.
appealing. some creative limited Design elements
Design elements | elements. Design | creativity. are minimal or
are well- elements support | Design elements | ineffective in
integrated and the presentation | are present but supporting the
enhance the but may lack may not enhance | presentation.
presentation of consistency. the presentation
information. effectively.
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