
Laurentia Andrei
,

GRAFICA
pe

GALGULATOR

pentru ingineria
mecanici

@
Editura ,4er4Dt7/rqe4

Galati, 2003



! $(fr

Dr. ing. Laurenfia ANDREI

Universitatea "Dunirea de Jos,, din Galati

GRAFICA PE CAI.CULATffiR

Editura ,i4r4Dt?r/?el
Galafi, 2003

@



6;p41:11:i Pi'
cAr,{'{i[,A10lt

ECitura ACADEMICA
Str l)omneascl 1i1
52oo Galati. ROMANIA

Copi,rightO2003 Editura Academica
Toate drepturile rezervate.

Tehnoredactare: I-aurenii: AhDREI
Coperia: [,aurenlia ANDREI

Nici o parte din aceastd publicaiie
nu poate fi reprodus6. inregistrat6
sau transnrisi, ?n nici o forrnS, prin

rnijloacele electronice, mecanice, fbtocopiere"

sau altele llra permisiunea scrisd a editurii.

Tiparit[ la S.C DON STAR S R L
Galati, str 1 Decenthrie 19tr8 nr. 23

Tei./Fax. 02361192587

tSBN 97i-83 l 6-38-3



CUPRINS

1. LANSAREA $t ORGANTZAREA SES|UN|T

DE DESENARE

1.1. Configurarea mediului de desenare
1.1.1. Deschiderea unui desen existent
1.1.2. inceperea unui desen de la zero
1.1.3. Utilizarea gabloanelor

1.1.4. Utilizarea ,,vrdjitorilor de pornire"
1 .2. inlelegerea ecranului
1.3. Configurarea setdrilor de trasare a desenelor
1.4. Lansarea comenzilor
1.5. Salvarea desenelor

,.';?r?"^['fi cu PREcrzrE A oBrEcrELoR
FUNDAMENTALE

2.1. Metode de introducere a coordonatelor punctelor
2.1 .1 . Tastarea coordonatelor punctelor
2.1.2. lndicarea punctelor pe ecran
2.1 .3. Metode complementare

2.2. Sisteme de coordonate
2.3. Desenarea obiectelor fundamentale

2.3.1. Desenarea cercurilor (comanda CIRCLE)
2.3.2. Desenarea liniilor (comenzile LINE, XLINE, RAY)
2.3.3. Desenarea arcelor de cerc (comanda ARC)

2.4. No[iuni referitoare la proprietSfile obiectelor
2.4.1. Organizarea desenelor pe straturi
2.4.2. Setarea individualS a propriet5tilor
2.4.3. Modificarea proprietSlilor unui obiect

2.5. Aplicalii la reprezentarea obiectelor fundamentale
2.5.1 . Aplica[ie rezolvatd

11

11

11

14tt

14

14

15

19

ZI

22

22

23
1a
LJ

23

27

31

33

JI
5t
38

42

47

48

52

53

54

54



a Gra.fi cd pe cal cul a tetr

2 5"2. Aplicatii propuse
3" DESENAREA POLILINIILOR

3 1 Polilinir generale (comanda PLINE)
3.2. Polilinii particulare

3 2 1. Dreptunghiul (comanda RECTANG)
3.2.2" Coroana circulard (comanda DONUT)
3 2 3. Poligonul reEulat (comanda POLYGON)
3.2.4. Elipsa (comanda ELLIPSE)
3 2 5 Polilinii de contur (comanda BOUNDARY)

3 3 Editarea poliliniilor (comanda PEDIT)
3 3 1. Grupul principal de opliuni ale comenzii PEDIT
3.3.2. Grupul secundar de optiuni ale comenzii PEDIT

13.4 Aplicatii la desenarea poliliniilor
3 4.1. Aplicalie rezolvat6
,;42Aplicatii propuse

4. TEHNICI DE EDITARE A OBIEGTELOR
4 1. Tehnici simple de editare

4.1 .1 . Selectarea obiectelor
4 1 2. $tergerea obiectelor (comanda ERASE)
4.1.3. Anularea comenzilor (comenzile U, UNDO)
4.1.4. Reorientarea gi repozilionarea obiectelor

(comenzile ROTATE, MOVE)
4.1.5 Multiplicarea obiectelor (comenzile COPY, ARRAY

MIRROR, OFFSET)
4.2. Tehnici de editare constructivS

4.2.1 . Finisarea col{urilor obiectelor (comenzile FILLET

CHAMFER)
4.2.2 Finisarea marginilor obiectelor (comenz 3 =Q ','

EXTEND, BREAK)

4.23. Redimensionarea gi deformarea cc =.'.=- 
.'

(comenzile LENGHTEN SCALE -a-;=*: -
4.3. Tehnici avansate de editare

4 3 1. Alinierea obiectelor icon a-l= -* -a'.

62

67

67

71

71

73

74

76

7B

81

82

84

86

86

95

99

99

99

103

103

104

109

117

i/

'24

'27

3l
)Z



Cuprins

4.3.2. Editarea prin puncte de prindere 134
4.3.2.1. Configurarea opfiunilor punctelor de prindere 134
4.3.2.2. Selectarea unui mod de editare prin prindere 135

4.3.3. Explodarea obiectelor compuse (comanda EXPLODE) 138
4.3.4. Utilizarea caracteristicilor de copiere, t6iere gi lipire 't39

4.4. Aplicalii propuse 14O

1455. UTILIZAREA BLOCURILOR
5.1. Crearea blocurilor 145

1475.2. lnserarea blocurilor

5.3.1. Definirea atributelor 149
5.3.2. Constituirea blocului cu atribute 150
5.3.3. lnserarea blocului cu atribute 151

5.4. Divizarea obiectelor (comenzile DlVlDE, MEASURE) , 151
5.5. Aplicalii propuse 1S3

6. HA$URARE, COTARE gt ADNOTARE SUB FORMA
DE TEXT 159

6.1. Hagurarea (comanda BHATCH) 1S9
6.1 .1 . Modele de hagurd 159
6.1.2. Definirea frontierelor hagurii 161

6.1.3. Consideralii suplimentare 162
6.1.3.1. Decalarea hagurii 102
6.1.3.2. Asociativitatea hagurii 163
6.1.3.3. Comanda HATCH 163
6.1.3.4. Hagurare prin umplere uniformi (comanda SOLID) 165
6.1.3.5. Editarea modelelor de hagurare 165

6.2. Cotarea 167
6.2.1" Concepte de baz6 : 1GT

6.2.2. Stiluri de cotare 168
6.2.2.1. Geometria cotei 169
6.2.2.2. Textul cotei 171
6.2.2.3. UnitSli de mdsurd 113
6.2.2.4. Tolerante 1Zg



6.2"3. Crearea cotelor

6.2"3.1. Crearea cotelor liniare

6.2.3.2. Crearea cotelor elernentelor ci rculare

6.2.3.3. Crearea cotelor unghiulare

6.2.3.4" Adnotiri crr iinii de indicatie

6.2.3"5. Cote cu toleranle

6.2.4. Editarea cotelor

6.2.4."1. Editarea cu ajutorul punctelor de prindere

6.2"4.2. Editarea textului cotei

6.2.4.3" Editarea globalS a cotelor

6.3. Adnotdri sub forlnii de text

6.3.1 . Definirea stilurilor cle text

6.3.2. Introdueerea textului pe un r&nd

6. 3.3. !ntroducerem Paregrafelar
6 3.4. Editarea textelor
6. 3.5. Considera[ii sr"tplimentare

6.3.5.1 . Mascarea textului

6.3.5.2. Flasanea textului de-a lungul unui arc

6.3.5.3. Transforrnarea texteion ?n frac{ii

6.3.5.4. Verificarea ortograficS

6.4. Aplicalii propuse

7. CREAREA DESENELOR AXCIT{OMETRICE

7.1 . Stabilirea re{elelor izometrice Snap Ei Grid

7.2. Desenarea cercurilor izornetrice

7.3. Aplicalii
7.3 1 Aplicafie rezoivati
7 .3.2. Aplicalii Propuse

8. COMENZI DE INFORMARE

BIBLIOGR,AFIE

174

174

180
180

181

181
'183

183

183

185

186

186

187

189

190

191

191

191

192
193

193

201

201
242

243
203
211
215
223

L


